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Mili mladi priatelia, viete Go je to INTERNET? Ak vém prisla na um odpoved typu ,Internet je najznz-
mejSia a najpouzivanejsia poditatové sief na svete®, potom ste uz o Internete urite asponi poculi a iste s
teraz radi o fiom dozviete viac. Ak vam slovo Infernet nic nehovori, neodkladajte tento tematicky zosit
pretoZe je uceny aj pre vas. Nielene sa doéitate zaujimavé informécie o siefach, Internete a jehc
sluzbach, ale najdete tu aj mno¥stvo nametov na zébavné aktivity a hry, pri ktorych sa ho naugit:
pouZzivat.

Zoit sa sklad4 z piatich hlavnych &asti — kapitol. Prv4 je venovand problematike sieti a Internetu vo vie-
obecnosti, ale dozviete sa tu aj praktické informécie o tom, ako sa pripojit’ na Internet a ako sa m4 slusny
pouZivatel’ Internetu spravat’.

V dalich dvoch kapitoléch sa dozviete, ako sa d4 Internet vyuzit na komunikéciu. Druh4 kapitola sa ve-
nuje komunikécii prostrednictvom e-postovych sprav (podobnych klasickym listom) a tretia je venovana
internetovym rozhovorom — textovym -telefénom, videotelefénom a videokonferencidm. Oboznamime
Vés tu s nastrojmi, ktoré komunikaciu umoziiujd, ale aj s tym ako ich efektivne a korektne pouzivat'.

V Stvrtej kapitole sa docitate o celosvetovej sieti multimedialnych dokumentov World Wide Web (www)
anaucite sa orientovat’ v pavucine WWW stranok a vyhl'adavat’ informécie, ktoré obsahuje. Zmienime sa aj
o ziskavani suborov (programov, obrézkov, zvukov, ...) zo vzdialenych zdrojov.

Posledna kapitola je venovana prehibeniu poznatkov o fungovani Internetu a pocitacovej bezpetnosti.
Povieme si nie¢o o putovan{ informaci po sieti, o tom, preco je déleité zvolif si vhodné heslo na pristup
do siete, o rizikdch Sirenia potitaovych virusov po potitacovych sietacha o Sifrovanej komunikécii.

Na zaciatku kazdej kapitoly ndjdete struény prehl'ad pojmoyv, ktorym sa v nej budeme venovat Vysvetle-
nia pojmov st pod nadpisom Vysvetlime si..., za nimi sa nachadza séria aktivit na ich precvicenie a osvo-
jenie oznacend nadpisom Precvicme 8t, Ci 10 uZ vieme.... Potom nasleduju otdzky tykajice sa zakladnych
pojmov a zru¢nosti. Uvadzame ich pod vystiznym nazvom Skér nez budeme citat dalej..., pretoze ak na
ne dokazete spravne odpovedat, znamen4 to, Ze ste sphili poZiadavky, ktoré boli na vas v predchadza-
jucej Casti kapitoly kladeng. V jednotlivych &astiach textu sa 'ahgie zorientujete aj vd'aka piktogramom
(pozri vavo na margu), ktoré sa pri prislusnych nadpisoch nachadzaju.

V zévere zoSita najdete stru¢né napovede k jednotlivym aktivitam. Neprezradzaju rieenie, ale navadzaji
nan. Dozviete sa v nich, ako postupovat’, aby ste sa ¢o najlahsie dostali k rieZeniu.

NaSim zdmerom bolo poskytniit vam dostatoné mnoZstvo nimetov na aktivity, preto vysvetl'ovanie ted-
rie sme obmedzili iba na nutné minimum. Odporigame preto, aby ste siahli aj po inej literature. Niektoré
vhodné tituly najdete v zozname literatiry uvedenom na konci zosita. St tam nielen knizné tituly, ale aj
adresy stranok na Internete, kde ndjdete mnoZstvo zaujimavych informacii. Za aktudlnost’ tychto adries,
ako aj adries uvedenych v ostatnom texte zoSita, vSak nerué¢ime. V Case, ked sme zogit pisali, boli adresy
funkéné, s odstupom &asu to platit’ nemusi. O aktualizaciu vicsiny adries sa budeme snaZit' na svojich
WWW strankach, ktoré st tiez uvedené v zozname informa&nych zdrojov na konci zogita.

Snazili sme sa neviazat svoj vyklad na Ziaden konkrétny program, ani na konkrétny operaény systém,
pretoze softvér aj hardvér velmi rychlo zastaravaji a existuje mnozstvo najroznejsich programov, ktoré
sa dajii pouzit na t istd internetovii sluzbu. Z tohto dévodu sme sa odvolavali na vlastnosti, ktoré by mali
mat’ vietky programy toho istého druhu, nezévisle od opera¢ného systému. Odporacame preto pripadné
nejasnosti savisiace s ovlddanim pouzivanych programov konzultovat' s priruckou alebo napovedou
konkrétneho programu,

Dufame, Ze aj vd'aka tomuto zogitu stravite pri Internete zaujimavé, uzitotné a prijemné chvile. Ak sa
s nami budete cheiet’ podelit o svoje skiisenosti, Gspechy, dojmy a nazory, poslite nim e-poStovil spravu
(baranovic@fmph -uniba. sk, jaskova@fmph.uniba. sk, snajder@kosice.upjs. sk).
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Hovorime, Ze po¢itac je néstroj na précu s informaciami. Ide najmi o uchovavanie, modifikovanie, trie-
denie alebo vyhl'addvanie informécii. V stiéasnosti viak pocitat plni aj komunikaéné funkcie. V tejto ka-
pitole si teda povieme nieco o:

@ pocitacovych siet’ach,

@ Internete,

@ pripdjani na Internet,

@ pravidlach slusného sprévania sa na Internete — netikete.

Co je to komunikécia?

Aké rézne ndstroje na komunikdciu pozndte?

Aké podmienky musia byt splnené, aby mohli medzi sebou ludia komunikovat?
Ako komunikujit hendikepovani ludia s réznymi postihmi?

Ako suvisia jednotlivé umelecké Zanre s komunikdcion?

Akymi sposobmi komunikujii na dialku primitivne kmene?

Vysvetlime si...

Na to, aby mohli 'udia medzi sebou komunikovat’ prostrednictvom po¢itatov, musia vediet medzi sebou
komunikovat’ samotné pocitace. Pocitatom umoznime komunikovat, ak ich navzajom prepojime nie&im,
¢o im umozni navzijom si odovzdavat’ informacie a ur¢ime im pravidla, ktoré budu pri komunikacii
dodrziavat’. Vo chvili, ked sa tak stane, vznika po¢itadova siet.

Viete si predstavit, aké rézne spojenia mézu byt pouzité na prenos informdcii medzi pocitacmi? Méze to
byt napriklad véna?
Al iilohu ma jazyk v komunikdcii ludi?

Potitacova
sief

Medzi poc¢itaémi pripojenymi na pogitadovi siet' mozu byt rozne vzdialenosti.

Ak st vSetky potitaCe rozmiestnené v jednej miestnosti, budove alebo komplexe budov, nazyvame
takito siet’ lokdlna pocitadova siet’ — LAN (Local Area Network). Aj siet v $kolskom pogitadovom
laboratdriu patri pod oznagenie LAN.

* Aksiet spaja pocitace, alebo pocitaové siete typu LAN, rozmiestnené po celom meste alebo vicsom
uzemi, hovorime, Ze ide o mestski poéitatovi siet’— MAN (Metropolitan Area Network). Prikladom
takejto siete je siet, ktord pomocou kablov uloZenych v tuneloch prazského metra spaja pogitase na
uzemi Prahy.

*  Sief, ktord spaja potitate alebo mensie pocitatové siete typu LAN a MAN po celom svete sa nazyva
globdlna pocitadova siet’ — WAN (Wide Area Network). Takou siefou je napriklad pocitadova sief
vytvorend leteckou spoloénost'ou, pomocou ktorej si zakaznici mdzu objednévat’ letenky.

Specidlne postavenie v tejto hierarchii patri sieti Internet. Je to poitacova siet’, ktord vznikla prepojenim
roznych WAN, MAN a LAN sieti existujicich este pred vznikom Internetu a neustale sa do nej pripajaji
dralsie takéto siete.

Pri oboznamovani sa s pocitatovymi sietami nesmieme zabudniif na prenosovii rychlost’. T4 urcuje, aké
mnoZstvo ddt moZe pocitacovou siet'ou prejst za jednu sekundu a meriame ju v bitoch za sekundu — bps.
Napriklad oby¢ajné maléd fotografia s rozmermi 9 x 13 cm, uloZen v potita&i v dobrej kvalite, zabera
priblizne 1 MB, o je 1 024 x 1 024 x 8 bitov = 8 388 608 bitov a to je 8 192 kilobitov!. Ked' povieme, %e
po sieti mdZeme komunikovat rychlostou 64 kbps, znamend to, Ze fotografia by za idedlnych podmienok
po nej putovala 128 sekiind, teda viac ako dve mintty.

Prenosova
rychlost
siete

! Pismeno b oznatuje bit, B oznacuje bajt, M oznatuje Mega, k (alebo K) znamend kilo a G Giga. Spomeiite si, ¢o ste sa
ucili na hodinéch informatiky: K =2'"=1 024, M= 2% =1 048 576, G=2%=1 073 741 824.




Prenosova rychlost’ siete zavisi od typu spojenia, vzdialenosti medzi po¢itaémi a od pravidiel komunikz-
cie (sietovy protokol). Najrychlejsie byvaji lokédlne siete. Pri budovani LAN siete sa pocitae zvycajr.
spdjaju medenymi kdblami a rychlost’ takejto tiete je 10 Mbps alebo 100 Mbps. Takejto sieti hovorim:
Ethernet’.

Pocitacové siete mozu byt az tisicnasobne rychlejsie (az 1 Gbps), ak sa na prepojenie pocitadov nepouzi:

medené kable, ale optické. Pri pouzZiti optického kabla neputujii po kabli 0 a 1 v podobe elektrickych in-
pulzov, ale ako svetelné zablesky. Siete tvorené optickymi kablami maji najvicsiu prenosovu kapacit.
Pri pouziti optickych kablov by aj pocitate v Bratislave a v KoSiciach (tvoriace siet’ WAN) mohli med=
sebou komunikovat’ rychlostou niekol’ke Mbps. Optické kable st v3ak vel'mi drahé, a preto si takiito sic

moézu dovolit vybudovat’ len vel'ké podniky.

Architekitra
potitatovej
siete

V najjednoduchsej poditacovej sieti maji vietky pocitace rovnocenné postavenie. Takejto sieti hovorime
Ze je typu peer to peer (rovny s rovnym).

Castejsie sa ale stretavame s pocitaovou
sietou, v ktorej je jeden (moze byt aj via-
cero) pocita¢ so $pecidlnym postavenim
nazvany server’. Tento je zvy&ajne v pre-
vadzke bez prestavky po celych 24 hodin.
Na serveri st spustené programy, ktoré
vyuzivaju pouzivatelia pocitatov zapoje-
nych do siete. Okrem programov moézu
pouzivat aj zariadenia, ktoré st na serveri
pripojené (tlaciarne, skenery, 'disky, oo )
Server zabezpecuje aj pripojenie celej po-
¢itaCovej siete, napriklad na Internet.

Budovanie
pocitacovej
siete

Pri budovani siete sa pocitade najcastejsie spajaju kablami. Ak nemézeme v priestoroch viest kable, aleb:
je vzdialenost’ medzi pocita¢mi prili§ vel'ka (viac ako 200 m), musime pouZit’ iny typ spojenia. Najcas-
tejsie je to infracervené ziarenie alebo radiové viny. Niektoré systémy, ktoré pracuji na tychto principoct

dokéazu spojit aj pocitace oddelené stenami alebo umoznia majitel'ovi prenosného pocitaca chodit s pe-
¢itaCom po dome a jeho okoli, a pritom stale pracovat s poditatovou sietou. Iné skupina, podstatne -
konnejsich zariadeni, vie takto bezdrétovo spojit’ pocitace na vzdialenost’ niekolko desiatok kilometro:

Plati vak, Ze rychlost” bezdrétového spojenia je mensia ako rychlost’ spojenia s drotom. Na pripojer -
pocitaca na pocitacovu siet’ LAN sluzi siet'ova karta. Ta dekoduje z elektrickych impulzov informaci.

ktort poéitad prijima, alebo naopak kéduje do elektrickych impulzov informéciu, ktora po&itad vysiela.

Obozndmte sa s pocitacovou sietou vo vasej skole. Akit ma architektiru, aké zariadenia sit v nej pouzis:
Aké sii jej parametre?

Precvicme si, ¢i to uZ vieme...

Morzeovka

Najdite v kniznici informacie o Morseovej abecede a telegrafe. Naucte sa ju. Skuste v triede vyskuiz
komunikaciu na dial’ku morzeovkou.

Jednoduchy telefon
Zostrojte si vel'mi jednoduchy telefén. Veduci aktivity vam poméze natiahnut’ po Skole $pagat, na kor.
ktorého pripevnite napriklad plastové pohariky od jogurtu. Ak bude $pagit napnuty a budete -

2 Zaautora siete Ethernet je povazovany Bob Metcalfe.

3 Pojem server si dobre zapamitajte, budeme sa s nim stretavat’ CastejSie; v tomto pripade sme ako server oznz.
$pecializovany pocitaé v pocitacovej sieti, ktorého sluzby vyuzivaji takmer vsetci pouZivatelia pocitacove] -
Serverom viak mdZeme oznacit’ aj program, ktory bezi na Fubovolnom poéitaci v sieti a ktorého sluzby vyuz: -
pouzivatelia a ich programy beZiace na tychto pocitacoch.




plastového pohérika hovorit, bude to pocut’ na druhej strane. Skiiste spolu takto komunikovat’. Skiiste
vymysliet' iné sposoby dialkovej komunikécie. Zamyslite sa nad tym, aké to bolo kedysi, ked’ sa komu-
nikovalo podobnymi primitivnymi metédami?

Lego

Ak méte v pogitatovom laboratériu stavebnicu LEGO DACTA®, skiste pomocou nej vybudovat' zaria-
denie na komunikéaciu medzi dvoma poéitaémi na dial’ku.

Elektrina

Studenti sa rozdelia na dve skupiny, ktoré sa postavia vedl'a seba. V kazdej skupine sa Studenti zoradia
za sebou a pochytaji za ruky, aby vytvorili retaz. Posledny v kazdej skupine sa oto&i ¢elom vzad a do
vol'nej ruky chyti palicu. Pred posledného hraca polozi veduci aktivity predmet, ktory vydéva hlasny
zvuk, ak sa nafi udrie palicou. Na za¢iatku veduci hadZe kockou. Ked” padne 1 alebo 6, je to impulz pre
prvého hréca v kazdej skupine, aby vyslal signal stla¢enim ruky nasledujuceho hraga. Hragi si signal
v druzstve d'alej odovzdavaji. Ked’ dostane signal posledny hra¢ v skupine, udrie palicou. Skupina, ktora
preniesla signal rychlejie, ziskava bod.

Telefon

Hréci sedia tak, aby sa mohli k svojmu susedovi naklonit’ a povedat” mu nieco tak, aby to nepoculi jeho
susedia. Vedici aktivity vymysli spravu — informaciu, zvy¢ajne jednu vetu. T posepkd svojmu susedovi.
Ten ju poepkd svojmu susedovi. Tak sa sprdva prenasa d'alej, aZ sa dostane k poslednému hra¢ovi, ktory
spravu vyslovi nahlas. Zahrajte si niekol’ko kdl tejto hry. Co sa deje s informéaciou?

Skolska siet’

Skuste nakreslit mapu vaSej Skolskej siete (servery, jednotlivé pogitace, druhy spojeni). Pre lepsiu
predstavivost’ potom skuste urobit’ model skolskej siete, napr. zo zépalkovych Skatuliek pospajanych
nitkami. )

Pocitacové siete v meste

Zistite, kol'ko institucii vo vaSom meste pouziva pocitacové siete, alebo mé poéitace pripojené do nejakej
pocitacovej siete. Aké druhy po&itadovych sieti to su? Kde vade sa pocitadové siete vyuzivaji?

Panelakova LAN

Urobte plan, ako by ste vytvorili poéitacovii siet’ s priatelmi vo vasom panelaku alebo okoli? Co vietko
na to budete potrebovat’? Aké rézne druhy spojenia by ste pouzili pri vytvarani svojej po¢itadovej siete?

Ako rychlo?

Ako dlho by sa v sieti s prenosovou rychlostou 10 Mbps prenasal siibor s vel'kostou 13 MB?

Zistite si prenosovi rychlost’ vasej skolskej siete v jej ,,najslabSom mieste (tam, kde je prenos najpomal-
§i). Ako dlho by v ramci nej trval prenos vasej fotografie (oblibeného programu)? Ak mate (alebo niekto
z vasich zndmych) siet'ové spojenie zavedené az domov, zistite jeho rychlost’ a vypocitajte kol'ko by tr-
valo, keby ste posielali ten isty sibor po tomto spojeni.

15

Skor nez budeme titat dalej...

Coje to pocitacovd siet a na o shizi?
Od ¢oho zavisi rychlost pocitacovej siete?
Uved'te priklady pocitacovycch sieti kategorie LAN, MAN a WAN?

Co mozno pouzit na spojenie pocitacov?

40 tom, &o to je LEGO DACTA sa mozete viac dozvediet’ na stranke http://www.lego.com/DACTA/.




AR
Histdria
Internetu

Vysvetlime si...

UzZ od pocitatového praveku (niekedy v 60. rokoch 20. storoCia) premy3lali pouZivatelia pocitacov, ako
ich navzdjom spojit. Bolo to v asoch, ked’ po¢itade boli velké asi ako dnesné kamiony a aj neuveritel’-
ne drahé. A to nielen poéitade, ale vietko, ¢o sa k nim pripdjalo alebo s nimi stviselo. PouZivat naj-
rychlejsie a najlepsie z nich si mohlo dovolif len vel'mi malo institdcit, ale aj ti pouZivatelia, ktori mali
pocitace slabsie, obcas potrebovali pouzit’ tie rychlejsie. Vznikla potreba pocitate spjat’, aby mohli po-
uZivatelia vzajomne lepsie vyuzZivat' ich moznosti. S postupom €asu pouzivatelia prisli na to, ze takto mo-
Zu nielen navzéjom zdiel'at’ svoje poitace, ale aj svoje data a cez potitate spolu komunikovat' a spo-
lupracovat'’.

Histéria spomina dve hlavné priginy vzniku Internetu. Prvou bola snaha pouzivatel'ov zdiel'at’ navzajom
svoje potitate. Druhd sa stala legendou. Po vypusteni prvej vesmirnej druZice Zeme — Sputniku, vtedaj-
Sim Sovietskym zvéizom v roku 1956, zavladlo v armade Spojenych Stétov zdesenie. Sovietom sa podaril
husérsky kusok a zdalo sa, Ze vo vedecko-technickom vyskume a vyvoji napreduji omnoho rychlejsie
ako AmeriCania. V snahe dohnat’ tento naskok vznikla roku 1957 $pecidlna vladna agentira nazvana
ARPA (Urad pre pokrotilé vyskumné projekty — Advanced Research Projects Agency), zameran4 na
podporu najmodernejsieho vyvoja a vyskumu. Jednym z problémov, ktoré mali byt vyrieSené v ramci jej
projektov bol problém komunikacie medzi jednotlivymi velitel'skymi stanovistami armady a civilnej
spravy v pripade sovietskeho jadrového Gtoku. V takom pripade by celkom zlyhal dovtedajsi spésob
komunikécie. Telefénne vedenia by boli znigené a nebolo by mozné vzajomne koordinovat’ &innost. Preto
vznikol projekt pocitadovej siete, prostrednictvom ktorej by sa dalo komunikovat, aj keby niektoré jei
Casti boli zniCené a ktord by nemala jeden hlavny bod, lebo taky bod
by sa stal zékonite hlavnym teréom pripadného ttoku. O takejto sieti
hovorime, Ze je decentralizovana — nema hlavny bod. Rie3enim ce-
Iého problému sa zdala komunikécia pomocou pocitacov spojenych
do takejto siete. Priamym potomkom tohto projektu je aj dnesny Inter-
net.

Internet

S myslienkou, na zaklade ktorej vznikla siet Internet®, prisiel roku
1966 Bob Taylor. Podl'a nej sa zatala budovat siet ARPANET pome-
novand po agentre, ktor ju financovala. Do konca roku 1969 ju tvorili
4 potitace a v roku 1972 ich uz bolo 23. O dvanast rokov neskor, ro-
ku 1984, prekrogil ich pocet 1 000 a toto &islo sa prudko zvySovalo —
rok 1987 priniesol 10 000 pripojenych pogitadov a rok 1989 viac ako
100 000. Dnes sa hovori o miliardach pogitadov a ich pocet sa takmer
neda odhadnut’.

Bob Taylor, jeden = otcov Internetu

Nastroje
Internetu

Internet je nastroj na komunikéciu, ziskavanie, vyhl'addvanie a prezentovanie informacii. Dnes slazi
Internet na nasledujice ucely.

POSTOVA SCHRANKA

Takmer kazdy, kto ma pristup na Internet, vyuziva ho na komunikéciu s inymi F'ud'mi prostrednictvom
elektronickej posty, skritene e-posty. E-posta je rychla (ak nenastanti problémy, mala by sa e-postova
spréava zjavit' u adresata takmer okamzZite (putuje takmer rychlostou svetla), lacnd (nemusi sa za fiu platit’
postovné), pohodind (netreba kvoli jej odoslaniu vyjst z domu),

VELKA KNIZNICA
Internet sa stal zndmym vd’aka WWW strankam. Pomocou Specidlneho typu programu, zvaného WWW

prehliadag, sa na obrazovke dajii v podobe stranok zobrazit' informécie takmer o vietkom. WWW strénky
vytvaraji obrovski kniznicu. Navyse, nové stranky do nej moze pridavat kazdy pouzivatel Internetu.

? V naom zoite piseme slovo Internet s velkym I, ale v praxi sa Easto pouziva jeho pisanie s malym i, Podla od-
bornej literatiry slovo internet znamena akikol'vek pogitatovii siet” pozostavajlicu z mengich sieti a slovo Internet sa
pouZiva na oznacenie komplexnej celosvetovej pocitacovej siete.
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OBCHODNY DOM A BANKA

V ostatnom obdobi pomohlo vel'kému rozvoju Internetu elektronické obchodovanie. Firmy méZzu po-
mocou Internetu robit’ reklamu svojim vyrobkom alebo ich predavat. Nakupovanie na Internete je vel-
mi jednoduché a pohodIné. Nemusime ani vstat’ od pocitaca a mozeme takto nakupit takmer vietko,
Na Internete spristupiiuji svoje sluzby zdkaznikom aj banky. Ti mdézu prostrednictvom Internetu mani-
pulovat so svojim Gi¢tom: vyberat z neho peniaze, platit’ a nakupovat.

KAVIAREN — DISKUSNY KLUB A HERNA

Na Internete sa da diskutovat’ s hocikym o vieliCom, na vazne i veselé témy. Okrem toho sa popri rozpréa-
vani o zaujimavych témach mézeme aj hrat’ — napriklad dému, a to s 'ud’'mi z celého sveta. Spoznévanie
roznych T'udi z roznych konéin sveta je jedna z najiizasnejSich moznosti, ktoré Internet ponuka. Je to
prilezitost’ pocviéit’ sa v cudzom jazyku, ale aj dozvediet sa nie¢o nové o Zivote I'udi v inych mestéach,
resp. krajindch. Internet takto premietia svet na jednu velka (informac¢ni) dedinu.

Internet je ako ziva bytost. Nikto ho neorganizuje a neriadi. To, ako bude vyzerat’ zajtra, zavisi len od

tych, ktori ho pouzivaji dnes. Kazdy z nich méze vymysliet’ nie¢o nové, o zajtra celkom zmeni jeho tvar.

To je jedna z jeho najvacsich vyhod.

Pripojit’ sa na Internet znamena pripojit’ svoj pocita¢ do pocitacovej siete, ktord uz je pripojend na
Internet. Mohlo by sa zdat’, ze s pocitacom, ktory méme doma, je to vel’ky problém a este predneddvnom
to tak bolo.

; Ako by ste zapojili svoj pocitac,
ggge Service ktory mdte doma, na pocitacovi

stet' pripojenii na Internet?

Dial Unlimited Neobmedzeny pristup 7 S A > 2
DU inchuces Temailbox8 M8 cbschie T emalonios MBdisk 6008k 1000 Sk/mee. Je v bischost! vasho Lydliska take
diskspaca prisstory ; " pocitacovd siet?

DUB  Dial Unlimited Basic Neobmedzenyzakladngpristup 6008k 750,-Sk/mes. - — :
pLag DilLimited20hours 20 hadinovmessénjpristup g gy 500 Sl/mes. Dnes bezne existuju firmy, ktoré

includes 1 e-mail box ohsahuje 1 e-mailkonto 1:-Sk/min, nadlimit sa zameriavaju na poskytovanie
Dial Weak Traffic Slaba prevadzka e s 3 .
DW 19:00t007.008 Sat,Sun 18:00207:00aS0, Ne 6005k  400-Sk/mes. Pripojenia na Intemet jednotli-
+1emailbox +Temailkonto vym pouzivatelom, akymi st $ko-
Dial Weak Traffic Private ~ Slaba prevadzka pre stikr. osoby ; . . . _
DWP 19:00t007:00& Sat, Sun 13:005707:00a50, Ne e 3600si/rok Y- Podniky alebo domdcnosti. Ta
+1emailbox - +1emailkonto ki firmu nazyvame poskytovatel’
Dial Network Pripojenie siste * _ i G ¥i — In-
DN incluces Temaibox&IME cbsshe 1 emailkontos IMBisk. 34008k 3500 o mes internetovyeh slukieb (ISP — In
diskspace priestoru : " ternet Service Provider).
DT2  Dial Travel 2 Access Dva sithezné pristupylen k DU, BS - +750,-Sk/mes. » . o
DT3 DialTravel3Access  TrisibernépristupylenkDU,BS -  +1500-Sk/mes. MenSi poskytovatelia pripojenia
DM Dial Mail Only ‘Samostatné e-mail konto - 1200-Sk/rok  pOsobia v kazdom vicSom meste
DM+ DialMail Addional ~ Balsieemailkonto - i%Gme a niektori vaSHi ponikaji svoje
T s e Al _ saa.si/mes. SIUZby v ramei celej krajiny. Sa-
SeIen 800-Sk/mes.  mozrejme, za sluzby, ktoré posky-

Ukdzka ponuky sluzieb poskytovatela internetovych sluzieb SKNET (k 31.12.99)  tujli, musime platit’.

Poskytovatel
internetovych
shuzieb

Vyber sposobu pripojenia na Internet zavisi od poziadaviek, ktoré nan kladieme, napriklad od mnoz-
stva dt, ktoré potrebujeme prenasat a v neposlednom rade, od nasich finanénych moznosti.

Pripojenie komutovanou linkou (dial-up)

Tento spdsob pripojenia je asi najéastejsi. V pripade pripojenia komutovanou (vytdcanou) linkou — cez
telefon — prebieha spojenie rovnako ako pri telefonovani. Poéitac vytoci telefonne ¢islo poskytovatela
pripojenia, s ktorym sa chceme spojit’. Ak sa mu podari ,,dovolat™, teda ¢islo nie je obsadené, nadviaze sa
spojenie a poéitade zaénu medzi sebou komunikovat’. Ak chceme pripojit’ svoj pocita¢ tymto spésobom,
musime mat samozrejme zavedeny telefon. Pripojenie komutovanou linkou je najjednoduchsie na
realizaciu, ale aj najpomalsie. Najvicsia rychlost, ktord tymto typom pripojenia méZeme dosiahnut’, sa
bliZi k 56 kbps. Prenos fotografie 9 x 13, ktora zabera v poditaci 1 MB, pri rychlosti spojenia 56 kbps, trva
asi 150 sekand.

Spasoby
pripojenia
na Internet




telekomunikécie

Schéma pripojenia komutovanou linkou

Pripojenie prenajatym digitdlnym alebo analégovym okruhom — pevnou linkou

V pripade prenajatia digitdlneho alebo analégového okruhu (takémuto spdsobu pripojenia sa bezne
hovori aj pripojenie pevnou linkou) si pouzivatel prenajme od majitela kabla ulozeného v zemi jednu
linku (tymto majitel'om st u nds Slovenské telekomunikécie), po ktorej uz potom neméze komunikovat
nikto iny. Realizécia takého pripojenia je uz komplikovanejsia a nie je mozna na celom uzemi Slovenska.
Rychlost takéhoto pripojenia moze dosahovat’ niekol'ko desiatok Mbps.

0OO0oo

55888

Pripojenie komutovanou linkou prebieha po tom istom kabli v zemi ako pevna linka, ale na rozdiel od nej,
treba vzdy pri pripajani sa vytagat telefénne ¢islo a znovu nadvizovat spojenie.

telekomunikécie

Schéma pripojenia
pevnou linkoy

Okrem tychto klasickych sposobov, ked” sa pripajame kablom, mozeme este pripojit’ svoj poéitad
bezdrétovo. :

* Mikrovinnym spojenim — v takom pripade prebicha komunikécia medzi pocita¢mi rovnakym
sposobom ako pri komunikacii cez vysielatky; také pripojenie sa mé¥e realizovat az na vzdialenost’
niekol’ko desiatok kilometrov a zvycajne dosahuje rychlost do 2 Mbps.

*  Satelitnym spojenim — komunikécia mne-ann
medzi pocitaémi prebieha cez satelit

o - S B satelitné spojenie
umiestneny na obeznej drahe. P

) %{ltkovlnné spojenie

% "

pevnd linka komutovan4 linka

= = 2
=" """ = — :
l firma Skola N l domécnost % ’

Hardvér
pofrebny

na pripojenie

potitaca
na Internet

Na to, aby mohol byt pocitaé pripojeny na pogitadovi siet, musi v fiom byt $pecializované zariadenie,
ktoré mu umozni komunikaciu s inymi pocitaémi v sieti. Niektoré zariadenia st ukryté vo vnitri po&itaca

S (interné) a niektoré sa pripajajt k po-
¢itatu zvonka (externé).

Na komunikaciu po pevnej alebo ko-
mutovanej linke potrebujeme k poéi-
tacu pripojit' medem. Jeho wlohou
Jje premiefat’ digitalne (Ciselné) nidaje
z pocitata na analdgové (zvukové)
; Udaje, ktoré putujui cez linku a na-
Interny modem Externy modem opak. V pripade, Ze svoj podita¢ pri-
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pajame komutovanou linkou a mame na fiu okrem modemu zapojeny aj telefon, mdzeme po zdvihnuti
sltichadla poduf v fiom komunikaciu pogitadov — cvrlikanie a Skripanie — zvukova podobu informacii,
ktoré si po¢itade medzi sebou vymieniaju.

Precvicme si, &i to uZ vieme...

ISP vo vasom meste

Informujte sa o ISP posobiacich vo vasom meste. Zistite, za aké ceny sa moZzete k Internetu pripojit’
zdomu.

Histéria poditatov vo vaSom meste

Skiiste vypatrat, kde vo vaSom meste bol nainstalovany prvy poéita¢. Najdite niekoho, kto s nim pracoval
a spravte s nim na hodine informatiky besedu. Skiste néjst fotografie tohto po¢itaca, pripadne chod'te na
exkurziu do podniku, kde pracoval. N4jdite institaciu, ktord mala ako prva vo vaSom meste pripojenie
na Internet.

Anketa

Urobte kratky vyskum o postaveni Internetu v spolo¢nosti a vo vasom okoli. Spytajte sa svojich rodicov
a znamych niekol'ko otazok o Internete. Napriklad, ¢i vedia, ¢o je to Internet, ak vedia, ¢i ho pouzivaju,
¢i maju predstavu na &o je Internet dobry a podobne. V priebehu tyzdiia si viimajte spravy o Internete
v médiach. Vysledky svojho vyskumu si prineste na hodinu. S pomocou kancelarskych aplikicii ich
spracujte. Porozpravajte sa o vysledkoch vasho pozorovania. MoZzete sa zamysliet nad tym, ako vnima
Internet vase okolie a spolo¢nost’.

Skor neZ budeme citat dalej...

Na éo vsetko sa dé Internet pouzit?
Kto riadi Internet?
Kedy vznikol Internet?

Akymi spésobmi sa da pripojit na Internet?

Vysvetlime si...

Staf’ sa pouZivatePom Internetu je privilégium a znamena nielen vyhody, ale aj isté zdvizky. Je to ako
ocitnit’ sa v nejakej inej — zvlastnej spoloSnosti. V kazdej spolo¢nosti platia pravidla, ktoré treba
dodrziavaf, aby v nej udia mohli spolunaZivat. Takymto pravidlim a zvykom v spolognosti sa hovori
etiketa. (Slovo etiketa je franclizskeho povodu a pochadza zo slova tiket — listok. Zvladnut' etiketu
znamend teda ziskat listok do istej spolo&nosti.) Takato etiketa existuje aj na Internete. Ked’Ze Internet je
sief’ a siet’ je po anglicky net, vznikla slovn hracka netiketa pre pomenovanie etikety na Internete.

Pouzivatel Internetu moze byt’ Eastokrét aj bez svojho zapritinenia vystaveny pokudeniu urobit nieco, o
by za inych okolnosti nespravil, napriklad itat’ cudziu postu. Délezitym psychologickym momentom pri
tom je aj fakt, Ze je s potitadom len s4m a mé pocit, Ze ho nikto okrem poctitata nevidi a zdanlivo po fiom
nezostant ziadne stopy.

Niekol'ko zakladnych zdsad slu§ného spravania sa na Internete.

1. Nezabudnime, Ze aj na Internete komunikujeme s Pud’mi.
Uz sme spominali, Ze pouzivatelia Internetu sa 'ahko pozabudni a komunikujii akoby s potitatom.
Potom ahko napiu to, ¢o by do o¢i tomu druhému nikdy nepovedali.

2. Sprivajme sa rovnako ako v normilnom Zivote.
Co je nespravne v beznom Zivote je ur€ite nespravne aj na Internete.

3. Vidy sizistime, kde na Internete sa nachiadzame.
Rézne skupiny T'udi na Internete maju svoje pravidla sprévania sa. Co je dovolené v jednej, moze byt
neslu$né v inej. A tak je najlepsie, najskor chvilu pogkat’ a poobzerat’ sa okolo, ako sa l'udia v tej-
ktorej skupine spravaju.
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4. Zbytolne neoberajme ostatnych o &as a peniaze.
Vel'a pouzivatelov Internetu, kiori majii velmi dobré a rychle pripojenie, zabida na tych, ¢o sa
pripdjaji pomalym modemom. Ak chceme niekomu posielat’ rozsiahlejsi stbor, najprv si od neho
vypytajme povolenie.

5. Nech si o nas nemyslia, 7e sme hulvati.
I ked’ véesina komunikacie na Internete stale prebieha v ,,slovencine® (teda bez mékédetiov a diziiov),
netreba zabidat” ani na pravopis a gramatiku. Ani zverejnit informécie, ktoré sa ukézu byt ne-
pravdivé, nie je najlepsi sposob ako na seba upozornit’.

6. PodePme sa s ostatnymi o svoje vedomosti.
Internet je velkou pomocou vietkym, ktori hl'adaji odpovede na svoje otazky. Medzi miliénmi Fudi
z celého sveta je zvic3a niekto, kto pozna odpoved’. Ale nemusia to byt len sami experti. MoZu po-
moct aj Ziaci strednej ¢i zakladnej Skoly.

7. NenariSajme siikromie ostatnych.
Obcas sa méze niekoho chybou vyskytniit v schranke kazdého pouzivatela Internetu e-posta, ktora mu
nepatri. V takej chvili by sa mal spravat'tak, ako chee, aby sa druhi spravali, keby nasli jeho postu.

8. NezneuZivajme svoju moc a vedomosti.
Na Internete si pouzivatelia, ktori maji $pecidlne privilégia. Casto st to spravcovia roznych
systémov, ktori vedia napriklad ¢itat’ po§tu vietkych, ktorych konta spravuji. Alebo taki, ktori vedia
vela o tom, ako Internet funguje a vedia sa napriklad dostat k vietkym spravam, ktoré idd sietou.
Aby mohol Internet fungovat' v takej slobode ako doposial,, je velmi délezité, aby mohli bezni
pouZivatelia déverovat’ tym, &o majti tito moc, Ze ju nezneuziju.

9. Odpistajme druhym ich chyby.
Kazdy bol chvilu na Internete v tlohe novatika, preto netreba hned na kazdu chybu reagovat
e-postovou spravou plnou vysmechu a hnevu.

Precvicme si, ¢i to uZ vieme...

Etiketa

Najdite v kniznici knihu o etikete, najlepsie starsie vydanie. Precitajte si ju a porovnajte, ako sa zmenila
etiketa v nasej spolognosti od tych ¢ias podnes. Skiste néjst v kniznici nie¢o o pravidlach spravania sa
v roznych kultirach — v indidnskej, arabskej, u kanibalov a porovnajte ich. (Ak si date ti namahu, urcite
sa dobre pobavite).

Bez netikety

Prediskutujte medzi sebou (najprv v mensich skupinkach, potom v rémci celej skupiny), aké nésledky by
malo nedodrziavanie netikety.

Postihy

Pravidla nestatf iba sformulovat’ a snazit' sa dodrziavat, ale aj bojovat proti tym, ¢o ich nedodrziavaji.
Aké postihy by ste navrhli zaviest proti poruSovaniu netikety? Urobte si v triede stt’aZ v tom, kto vymysli
najpremyslenejsi systém postihov.

Vychova

Postihy za nedodrZiavanie pravidiel su krajnou moZnostou v boji proti ich poruSovaniu. Efektivnejsou
formou je vychova pouzivatelov Internetu. Akym sposobom by ste vychovévali ostatnych pouZivatel'ov
Internetu k tomu, aby neporusovali netiketu. Prediskutujte rozne moznosti.

Skdr neZ budeme Gitaf dalej...

Aké sii zdkladné pravidld slusného sprdvania sa na Internete?
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-Neih'ter'a'kt’l'vna»_kom‘_l?ljnAi'kéciaﬁ‘

V tejto kapitole si povieme o tom, &o je neinteraktivna komunikécia a ako sa da takto komunikovat’
pomocou Internetu. Dozvieme sa o:

e-poste (e-mail), e-postovej sprave a e-poStovom klientovi,

distribuénych zoznamoch (prezyvkach),

prie¢inkoch (foldroch) v e-postovom klientovi,

elektronickych podpisoch,

netikete pisatel’a e-postovych sprav.

(]
]
e pridavani siiborov k e-postovej sprave (attachment),
®
]
®

Neinteraktivna komunikécia sa uskuto&iiuje medzi l'ud'mi vtedy, ked’ nemdzu okamzite jeden na dru-
hého reagovat’. To znamend, 7e vypovedané alebo vyslané informdcie jednou osobou sa dostant k poslu-
chadovi, &i adresatovi az po istom Case (napr. listova komunikacia, telefénne odkazovae, ...).

Zamyslite sa nad réznymi spésobmi realizdcie neinteraktivnej komunikdcie. Aké sii ich vhody a ne-
vyhody?

Vysvetlime si...

Elekronické poSta skritene e-posta (e-mail) je néstroj na neinteraktivnu komunikaciu pouzivatel'ov In-
ternetu. Komunikécia prostrednictvom e-posty prebieha v podobe sprav, ktoré si pouzivatelia posielaju.

Pouzili ste uz niekedy e-postu? Na aky ucel?

Na aky uéel by ste pouzili e-postu uvds v skole? Na aky icel by mohli pouZit’ e-postu vasi rodicia vo svo-
Jjom zamestnani? V akych oblastiach spolocnosti sa dé pouzit e-posta?

Prediskutujte vvhody a nevyhody vyuzivania e-posty.

E-postova sprava sa velmi podoba klasickej poStovej sprave, Cize listu. Kazdy list, ktory posielame
postou sa sklada z obalky a samotného obsahu listu. E-postova sprava mé podobnu $truktiru. Skladé sa
z hlavicky a tela listu.

Hlavicka e-postovej sprdvy
Ulohu obélky plni hlavitka e-postovej spravy. Ta obsahuje tieto polozky:

Komu: (To:) e-podtova adresa prijimatel’a (musi byt vzdy uvedend)
Predmet: (Subject:)  stru¢na chrakteristika spravy
Képie: (Cc:) zoznam adries, na ktoré sa posiela kopia spravy

Adresa e-postovej sprdavy

Adresa e-postovej spravy mé tvar meno_adresata@meno_poéitaca.

sec

Znak @ oddel'uje meno pouZivatel'a od mena pocitata a nazyva sa »Zavinac
slovko ,,at“—v/pri. Adresa teda znamend meno_adresdta v meno_pocitaca.

.V anglitine tiez znamena

Priklad e-postovej adresy je janko . hrasko@gymko . sk (takito adresu Eitame ako .Jjanko bodka hras-
ko zavina¢ gymko bodka sk*).

Aby sme mohli mat’ e-po§tovii adresu, musime mat pridelent e-po$tovu schranku na e-postovom serveri.
Tito e-podtovi schranku nam méze pridelit’ $kola, ak md Skola vlastny e-postovy server, alebo posky-
tovatel internetovych sluzieb, prostrednictvom ktorého sa pripdjame na Internet.

Telo e-poStovej spravy
Do tela spravy piseme samotny text. Ten sa, ako zvycajne v listoch, sklada z oslovenia, samotnej spravy
a pozdravu s podpisom.

E-postova
sprava
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Eposty  Na komunikaciu pomocou e-postovych sprav musime mat v pocitaci nainstalovany softvér e-postovy
Kient Idient. Pri elektronickej kore$pondencii st programy, pomocou ktorych piSeme, Eitame, spravujeme nase
elektronické spravy — klienti e-posty a s programy, ktoré sa staraji o dorugovanie sprav na ,,postové
trady* najblizsie k prijimatelovi — e-postové servery. Nas, ako oby¢ajnych pouzivatelov, zaujimaji
hlavne klientské aplikécie (Pegasus Mail, Eudora, MS Outlook Expres, Netscape Messenger, Elm, Pine,
Calypso atd’.).
Trvale dostupnd postovd schranka Lokélna potovd schranka
INTERNET
PoStovy server poskytovatela pripojenia Postovy klient na lokdlnom potitati
 Praca Pomocou e-postového klienta mdzeme poslat’ spravu Fubovolnému pouzivatelovi Internetu (samo-
se-poStovol  zrejme musime poznat jeho e-postovi adresu). Okrem jednotliveov je mozné spravu posielat’ viacerym
spravou

pouzivatelom. Ich e-postové adresy uvedieme postupne za sebou (oddelené &iarkami) v Casti spravy
Komu: Pokial' viackrét posielame spravy tej istej skupinke Iudi, oplati sa vytvorit’ si tzv. distribuény
zoznam, &0 je zoznam ich e-postovych adries oznageny spolo¢nym menom — prezyvkou.

V pripade, 7e dostaneme spravu, ktort pokladime za uZi- pvodnd sprava
todnti, moZeme ju doplnit s dalej iné Fivate- =4
5 ju doplnit a poslat’ d’alej inému pouzivate- g | a
Fovi (forward). "‘"‘"“g . O *
odpoved (reply) posunutie (forward)

« Ak odpovedame na nejakii spravu, nemusime pisat’ jej adresu a mozeme pouZit’ aj obsah povodnej
spravy tak, ze si vyberieme prikaz Odpovedat’ (reply).

o Pri posielani sprav je uzitotné mat’ k dispozicii zoznam e-postovych adries 0s6b (address book)
a prezyviek, v ktorom mozu byt uvedené aj d'alSie udaje adresatov anase poznamky.

Citanie a uchovdvanie sprdv

N3 e-postovy klient sa spoji s e-postovym serverom, na ktorom je vytvorend nasa e-postova schranka
a presunie nové spravy na na$ lokalny pocitag. Tu si mézeme spravu preéitat. S uz preditanou sprévou sa
da manipulovat viacerymi spdsobmi — mdzeme ju ulozit’ do iného priecinku (o priefinku sa dozviete
v d’aliom texte) v e-postovej schranke, vymazat’, vytla€it’ ¢i uloZzit’ na disk.

Precvicme si, ¢i to uzZ vieme...

E-postova sprava populdrnej osobnosti

Vela verejnych, ¢i kultirnych institdcii mé uz dnes adresu elektronickej poSty. NapiSte vybranej
osobnosti, ktorej adresu poznate (spevékovi, hercovi, rozhlasovému moderéatorovi, panovi ministrovi
gkolstva, ...) ¢o sa vam paci alebo nepaci na tom ako vykonéva svoju pracu.

Kto je kto?

Vedtici aktivity posle kazdému $tudentovi niekol’ko otazok o jeho osobe, napr.

= Aké je tvoje najobltibenejsie jedlo?

s Aké je tvoja najobltibenejsia farba?

a Akt hudbu najradsej pocivas?

Student napise odpovede a posle ich naspit vediicemu, tento kazdej skupine odpovedi priradi int znacku
(napr. A, B, ...) a posle ju vietkym Studentom. Ulohou $tudentov je podla odpovedi uhadnut’, kto mé
priradenti ak(l znacku a poslat’ svoje tipy vedicemu. Ten im potom prezradi spravne priradenie a
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Siesty zmysel

Veduci aktivity posle Studentom zoznam Gloh. Kazdy Student mé zvolit také odpovede, o ktorych si mys-
li, Ze ich napiSe najvicsi podet zidastnenych Studentov a ma poslat’ svoje odpovede vediicemu. Pocas
aktivity sa nesmie dorozumievat’ s ostatnymi. Vediici oboduje odpovede kazdého Studenta tak, ze kazdej
prideli tol'’ko bodov, kol’ko s fiou zhodnych odpovedi sa vyskytlo u ostatnych. Mézete pouzit’ napriklad
nasledujucu sériu Gloh.

= NapiSte nazov filmu. = NapiSte ndzov kostola.

= NapiSte nazov pocitacovej hry. = NapiSte nazov hotela.

= NapiSte nazov knihy. = NapiSte ndzov parku.

= NapiSte nazov kina. = NapiSte meno vyznamného rodéka.

= NapiSte ndzov ndmestia. = NapiSte nazov sochy.

= Napiste ¢islo autobusu (trolejbusu, elektricky). = NapiSte udalost, ktora sa stala v kole.
= Napiste nazov znamej firmy, vyrobného podniku. = NapiSte udalost, ktord sa stala v meste.

Predchodca —nasledovnik

Na zaciatku veduci aktivity rozposle §tudentom e-postové spravy s ¢islami od 1 po n (pri¢om 7 je pocet
Studentov). Ti si navzdjom nesmu spravy ukézat'. Ich tlohou je len pomocou komunikéacie prostred-
nictvom e-posty zistit, kto dostal spravu s predchadzajucim a nasledujucim ¢islom, pricom pre Studenta
s jednotkou je predchodcom $tudent s ¢islom 7 a pre Studenta s ¢islom # je nasledovnikom Student s jed-
notkou.

ObeZnik

Vytvorte obeznik, pomocou ktorého zistite o svojich spoluziakoch to, ¢o vas o nich zaujima. Obeznik
bude tvorif’ tabul'ka, ktoré bude v riadkoch obsahovat’ mena §tudentov a v stipcoch typy informacii (napr.
hobby, oblibena farba, jedlo, uditel’, ..., ditum narodenia, ...). Obeznik poslite niektorému zo Studentov
atento v nej vyplni svoje tidaje a posle ju lubovolnému inému, ktory este svoje udaje nedoplnil. Posledny
student posie tabulku tomu, kto obeznik vytvoril.

Poviedka

Kazdy $tudent vytvori spravu s jednou vetou — zaciatkom poviedky. Tuto spravu posle svojmu nasle-
dovnikovi v retazei z aktivity 2.4. Ten pokracuje v poviedke a posle to, Co pripisal, zase svojmu nasledov-
nikovi. Ret'azové pisanie poviedky pokracuje, az kym nedostane kazdy spravu s poviedkou, ktorti sém
zatal. Poviedky sa potom pre¢itajii nahlas.

Pribeh sa moze vytvarat' aj takym spdsobom, ze kazdy do pribehu prida jednu vetu (4-5 slov), napiSe za
fiu svoje meno a pribeh posle Pubovolnému tudentovi, ktory edte do poviedky nié nepripisal. Student,
ktory uz nema pribeh komu poslat’ ho precita nahlas.

Pribeh m6ze bud’ zacat’ pisat’ kazdy Student, vtedy sa vytvara tol'ko pribehov, kolko je Studentov, alebo ho
zatne pisat’ iba jeden zvoleny Student a vtedy tato aktivita moze prebiehat’ zdroven s nejakou inou.

Skor neZ budeme Gitat dalej...

Akd je struktira e-postovej spravy? Vysvetlite vyznam jednotlivych poloZiek.

Popiste proces posielania a ndsledného prijatia e-postovej spravy.

Aky je rozdiel medzi klientom a serverom e-posty?

Akého klienta e-posty pouzivate vy, alebo vasi priatelia, ¢i pribuzni? Pozndte aj inych klientov
e-posty?

Aké Ginnosti umoziuje klient e-posty vykonavat' so spravami? Skiiste porozprdvat o ich vy-
zname.

Co musime uviest' v hlavicke e-postovej spravy pred jej odoslanim? Co v hlavicke uviest moZeme,
ale nemusime?
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Vysvetlime si...

Posielanie  E-poSta umoziiuje zaslanie spravy viacerym adresatom stcasne. D4 sa to urobit’ jednym z nasledujicich

viaag:lfy!‘nfn sposobov. [L\Q
ad:x?v?zom + Do hlavicky spravy, na miesto, kde sz} piSe adresa (polozka Ko- | fuint e
mu), sa uvedie zoznam vetkych adries oddelenych ¢iarkou. | yueuias %z‘%ggzﬂﬂﬁ 24 )
lalow: a. 8.

+  Vyhodnej¥im rieSenim je, uloZit' si zoznam adries pod vystiz- =] Hudba ﬁgﬁ%mﬂk
nym menom (prezyvkou — nickname) do zoznamu e-pos- =] Pocitace gg‘t'ﬁg;gs@fémbwmlfsk
tovych adries (adreséra — address book). Napriklad zoznam =] Knihy g&:&%ﬁ‘:f;;k
adries kamaratov, ktorych zaujimaji informéacie o sci-fi lite- =] Filmy
ratiire si uloZime po prezyvkou SCI-FI, zoznam adries ['udi, | moraveikova@fmph.uniba.sk
ktori chodia s nami do triedy si ulozime pod ndzvom SPOLU- - vesely@eunet.sk

ZIACI atd’. Potom, ked’ chceme poslat’ spravu skupine adresatov, staci v jej hlavicke namiesto sa-
motnych adries uviest len prezyvku.

Porozmyslajte nad tym, aké sprévy nie je vhodné posielat velkému mnozstvu ludi a zataZovat' tym siet.
Co by sprévy nemali obsahovat?

Pridavanie N, Ak potrebujeme e-postou poslat’ uz vytvorené subory (napr. obrazok, zvukovy stbor,
siihorov % animéciu, sformatovany text s diakritikou a pod.), treba do hlavi¢ky spravy v polozke
ksprive Prilohy: (Attachments:) uviest ndzov siboru aj s cestou k nemu (kde sa nachédza na disku

potitaga, z ktorého spravu posielame). Ak si nepamitame, kde je subor umiestneny na disku, najjedno-

duchsie je, zvolit' si v ponuke prikaz Pripojit' sitbor... (Attach File...), v dosledku ¢oho sa zobrazi dialo-
gové okienko umoziiujuce vyhl'adat’ siibor.

Kedy je vhodné a potrebné priddvat samostainé sibory k sprdve a v akej podobe je to najvhodnejsie? Ako
sa dé velkost siboru minimalizovat? Pomocou akého programu na vasom pocitaci by ste to vedeli
dosiahnut?

Overte si velkost vasej e-postovej schranky na e-postovom serveri (ak neviete ako, informujte sa u sprav-
cu). Aké velké schranky majii vasi priatelia? Ak sit prilis velké, ¢o to pre vds a vasich priatelov znamend?

Precviéme si, ¢i to uz vieme...

Prezyvky

Porozmyilajte nad tym, s kym si vymiefate e-po§tové spravy a na zdklade toho uved'te, aké prezyvky si
zaradite do adresdra e-poStovych adries. Je mozné, aby sa t4 ista adresa nachadzala vo viacerych zozna-
moch oznacenych roznymi prezyvkami?

Citaty

Studenti sa rozdelia do skupin podla toho, aky druh citdtov maju najradsej (o laske, o Tudskej povahe,
o préci, o hudbe, o Sporte, o priatel'stve, o tanci, ...). Vedtci aktivity posle kazdému Studentovi intt sériu
citatov na rozne témy. Ulohou $tudentoy je zistit', kto md rad aké citaty a rozposlat svoje citaty vhodnym
zaujemcom. Podmienkou je, Ze nesmi poslat’ citat nespravnemu adresatovi a vietky citaty s tou istou te-
matikou treba poslat’ v jednej sprave a vietkym zdujemcom zarovef.

Skladacka

Vediici aktivity mé tolko rdznych skladagiek (obrazkovych alebo textovych), kolko je Studentov, ale pri
posielani sa mu poplett dieliky a tak kazdému $tudentovi posle rovnaky pocet kuskov, ale z rdznych
skladagiek. Kazdému Studentovi viak napiSe, aky ma byt vysledok skladacky. Studenti si majii pomocou
e-poity dieliky povymiefiat’ tak, aby kazdy poskladal spravny vysledok a aby si vymenili minimalny po-
&et sprav. Vyhrava ten, kto skladacku posklada prvy a posle vietky nepotrebné dieliky spoluziakom v mi-
nimalnom pocte sprav.

Inzerity

Ciel'om tejto hry je vytvorif &o najlepdi zoznamovaci inzerat (vhodné je, ak sa v skupine nachédza pri-
blizne rovnaky pocet chlapcov a dievéat). Najpry Studenti vytvoria inzerat v nejakom textovom editore
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(napr. WORD) a posla ho pripojeny k spréve veducemu aktivity. Veduci kazdému inzeratu prideli nejaku
znacku a posle ho reprezentantom opaéného pohlavia. Studenti si majt vybrat 2-3 inzeraty partnera, resp.
partnerky a poslat’ svoju vol'bu vedicemu. Vyhrava ten, koho si vybral najvagsi poget Studentoy opaéného
pohlavia.

Hiasy

Kazdy $tudent nahovorf zmenenym hlasom zvukovy subor ( najlepsie bude, ak takéto zvukové stibory si
vopred pripravené), ktory spolu so spravou posle vedicemu aktivity. Tento prideli zvukovym suborom
rovnocenné nazvy (napr. hlasl.wav, hlas2.wav, ...) a posle ich utastnikom aktivity. Ich alohou je
vypodut si zvukové siibory a pokdsit’ sa uhddnuf, ktory hlas komu patri. Svoje tipy potom posla
vedtcemu, ktory sit'az vyhodnoti a posle icastnikom vysledky.

Skor neZ hudeme ¢itat dalej...

Co je zoznam e-postovych adries (address book) a na co shiZi?

Co je prezyvka, ako sa vytvdra, pouziva a rusi?

Abko prilozit k odosielanej sprave sibor? Ktoré sitbory nemd vyznam k sprave prikladat?
Ako prilozit k sprdve velmivelky siibor, pripadne niekolko sitborov?

Ako postupovat, ak si adresdt nevie poradit's otvorenim siiboru, ktory ste mu poslali?

Ako postupovat, ak sa vam nepodari otvorit stibor, ktory bol prilozeny k dorucenej sprave?

Vysvetlime si...

@ e-postovy klient Prietinky (foldre) si mozno predstavit ako $anény alebo zésuv-
’z‘ & priiate ky, ktoré sa nachddzaja v e-postovom klientovi a umoZziiuji triedit
5. A

- e-postové spravy. Vicsina klientov mé $tandardne dva priecinky,
-@ odoslane

e o e o tomationy sl do preins
~ S
G poedia Prijaté. Podobne aj vietky odoslané spravy sa automaticky ukladaji

-G proza _ do prieginku Odoslané. Okrem Standardnych prie¢inkov si pouziva-

g Zuzana tel moze vytvérat vlastné prietinky a prestvat do nich spravy, comu

gpeter = poméha mat’ lepdi prehlad v spravach nachadzajicich sa v e-pos-
pocitace tovom klientovi.

Aké priecinky si vytvorite v svojom e-postovom klientovi ?
Ako casto treba spravy triedit (presuvat zo vstupného priecinku do inych, pripadne ichvymazat)?

E-postovy
priecinok

Elektronicky podpis (signature) je text, ktory sa priddva automaticky na koniec kazdej odoslanej spravy.
Pridavanie elektronického podpisu véak nie je povinné a v kazdom e-postovom klientovi sa da zapnit
alebo vypnit. V niektorych klientoch je dokonca mozné vytvorit’ niekol’ko alternativ podpisov a nastavit’
si vzdy ta najvhodnej$iu pre dany druh spravy.

Dostali ste uz spravu s elektronickym podpisom? Ak dno, ako vyzeral?
Budete v spravach pouzivat viastny elektronicky podpis? Co bude obsahovat?
Aké viastnosti by mal mat sprdvny elektronicky podpis?

Elektrenicky
podpis

Pri posielani e-postovych sprav treba dodiziavar tieto pravidla slu$nosti.

'V spravach sa vyjadrujme slusne a tictivo.

«  Adresit mbze pouzivat iného e-postového klienta ako mdme my (napr. pod inym operaénym
systémom). Z toho dévodu treba zadévat texty bez diakritiky, ktoré st univerzélnejsie.

+  Snarme sa minimalizovat vel'kost spravy (rozsiahle data skomprimujme do archivu).

= Ak pripojeny stbor obsahuje iba jednoduchy text bez diakritiky, treba tento text umiestnit’ priamo do
tela spravy (spréva je kratsia a adresatovi usetrime &as).

«  Posielajme spravy iba tym Tud'om, o ktorych vierpe, 7¢ maji o sprévu zéujem (neobtazujme Iudi
s tzv. spamami, o sii reklamy a propagdcie akcii, o ktoré nemaju zaujem, nezneuzivajme Internet
na $irenie ideologie).

«  Nesirme neoverené a poplasné spravy.

Pravidla
slusného
spravaniasa

- pisatefa
e-postovych
sprav




¢ Ak sme z vaznych dovodov nuteni poslat’ spravu z cudzej adresy, urobme to iba so stihlasom pouzi-
vatel'a adresy a nezabudnime sa v sprave podpisat’ vlastnym menom a vysvetlit’ situdciu. Ak pouziva-
tel’ adresy nestihlasi s tym, aby bola odpoved” odoslané na tito adresu, treba v sprave uviest tii, na
ktort je mozné poslat’ odpoved'.

+ Ak méme skupinovti adresu, treba sa v kaZdej sprave podpisat’ a upozornit’ adreséta, aby v hlavicke
odpovede na spravu uviedol nase meno. Nie je slu$né &itat' spravy uréené invm Tud'om bez ich
vedomia a sthlasu.

¢ Neposielajme tu isttt spravu niekol’kokrat na ti ist(i adresu.

*  Vybavujme cez e-postu iba tie zaleZitosti, ktoré sa nedajli vybavit' efektivnejiie inym spdsobom
(niekedy sa uetri viac ¢asu osobnou komunikéciou ako formulovanim e-postovych sprav).

Precvicme si, ¢i to uZ vieme...

PohPadnice

V zvolenom textovom editore vytvorte navrhy pohladnic alebo blahoZelani k réznym prileZitostiam
(Vianoce, Novy rok, narodeniny, 800 tyZdiiov Zivota, meniny, Valentinky, Velké noc. ...). Kazda z nich
pripojte k samostatnej spréve a poslite svojim spoluziakom. Kazdy zo $tudentov takto dostane niekol’ko
pohladnic na rdzne prileZitosti. Roztried'te si ziskané sprévy do priedinkov (foldrov) podPa typu prile-
Zitosti, na ktort sa dajui pouzit’.

Sut’az o najlepsi napad (projekt) na zlepSenie prostredia

V triede sa vypiSe siitaz o najlepsi napad (projekt) na zlepgenie prostredia (v triede, v meste, na zemegu-
li, ...). V8etky ndpady sa posielajii porote (skupinka §tudentov, ktori sa sitaze neziiastnili) a tito maju
pridelit’ body za originalitu a rychlost (podla datumu odoslania spravy). Kazdy student si moze vymy-
sliet’ svoju stitaZ (napr. o najlepsi citat, vtip, poviedku, originélny dar¢ek pre uéitela, ...) a byt v nej porot-
com. V takom pripade v triede prebieha sti€asne tol'ko stt'azi, kol’ko je studentov.

Konferencia

V Skole mame usporiadat konferenciu (na tému napr. popularna hudba, problematika fajéenia, zavislost
od Internetu). Na zaklade prijatych prihli%ok potrebujeme oznamit vietkym téastnikom konferencie &as
atému ich vysttpenia a obratom zistit’, v ktorom z hotelov SLOVAN, LUX, EUROPA cheti byt ubytovani a
tieZ ¢islo ich identifikacnej karty a rodné &islo. Ako usporiadatelia potrebujeme pre kazdy hotel zozbierat
informacie o ucastnikoch, ktorf chet byt ubytovani v danom hoteli. Skuste nasimulovat takiito situdciu.

Sii’az o najlepsi elektronicky podpis

Studenti si navzjom rozposla spravy s vlastnymi elektronickymi podpismi. Kazdy potom postidi a ohod-
noti vSetky podpisy okrem svojho a pole svoje hodnotenie vedticemu aktivity. Vedici na zaklade jednot-
livych hodnoteni vytvori tabulku vitazov a rozosle ju Gi¢astnikom.

HPadanie partnerského podpisu

Veduci aktivity rozposle podpisy tak, 7e vZdy dvaja $tudenti maji parovy podpis (napr. Rémeo a Jilia,
Otello a Desdeména, Dempsey a Makepeaceov, ...). Cielom hry je najst ¢o najrychlejsie kolegu
s partnerskym podpisom. Treba vymysliet ¢o najlepsiu stratégiu posielania sprav tak, aby sa prisluiné
dvojice ¢o najskor nasli. Vyhréva ta dvojica, ktora sa najde ako prva (prip. sicet odoslanych a prijatych
sprav obidvoch ¢lenov dvojice je o najmensi).

Pravidla

Skaste doplnit’ d’alsie pravidla, ktoré by sa mohli pridat do uvedeného zoznamu pravidiel sluiného
pouZivatel'a e-posty, na zaklade vasich skiisenosti. Porozpravajte o svojich skisenostiach s porusovanim

pravidiel sluSného pouzivatela e-posty. Aké by ste navrhli sankcie? Ktoré z uvedenych pravidiel by sa
mali dodrZiavat' v kazdodennom Zivote (nie iba pri pisani e-postovych sprév)?

Skdr neZ budeme &itaf dalej...

Co je to priecinok v e-postovom klientovi a ako sa pousiva? Aké standardné priecinky sa nachd-
dzajitv kazdom e-postovom klientovi?
Naco sa pouzivajii elektronické podpisy, ako sa vytvarajii a ¢o by mali obsahovat’?
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V tejto kapitole si objasnime pojem interaktivna komunikdcia a vysvetlime si, ako sa dé interaktivne
komunikovat’ pomocou Internetu. Dozvieme sa o:

e textovych telefénoch (Talk, IRC, ICQ),

@ zistovani pritomnosti pouzivatel'a Internetu (Finger),

emotikonach (smilies),

videokonferenciach a videotelefonoch,

multimedidlnom pocitaéi a siefovom prenose multimedidlnych informécii,

videokonferenénych programoch.

Slovo interaktivny znamena ,,s moZnostou okamzitej reakcie®. Pri neinteraktivnej komunikécii cez
Internet si sprava, ktort posielame, potka na adresata, kym sa prihlasi na Internet. Pri interaktivnej komu-
nik4cii je n4s partner pripojeny na Internet v tom istom ¢ase ako my a mozeme s nim bezprostredne ko-
munikovat,, bud’ textovo, alebo hlasom, pripadne sa méZeme aj navzajom vidiet' Interaktivnu komu-
nikéciu prostrednictvom Internetu umoZziuju Specialne programy — textové telefény (prenos textu) alebo
videokonferenéné programy (prenos zvuku a obrazu).

Ako sa lisi listovd komunikdcia od telefonnej?

Kedy je vvhodnejsie pouzit' na komunikéciu listy a kedy je lepsie sa porozprévat?

Mate doma telefonny odkazovac? Aké vyhody a nevyhody prindsa telefonovanie cez odkazovac a priamy
telefonicky dialog?

Vysvetlime si...
B Jednoduchy nastroj na interaktivnu textovii komunikdciu — rozhovor cez

gl Internet je Talk. Na nadviazanie rozhovoru treba poznat’ internetovil adresu
Voulsestahenestfon | partnera. Pri rozpravani sa pomocou tejto sluzby je obrazovka (okno) roz-

I wereweaifshiotask | delend na dve Casti. Do jedne] sa zobrazuje to, ¢o pi3e nas vzdialeny partner,
Sfouldvou kztor

= do druhej to, ¢o piSeme my. Obaja pritom vidime to isté. Je to ako textovy
;“L"’."J telefon.

Program, ktory umoziiuje textovo komunikovat si¢asne viacerym interneto-
vym pouzivatelom, je IRC (Internet Relay Chat). Na nadviazanie komuni-
kacie potrebujeme poznat’ adresu IRC servera. Jednotlivi diskutujuci pouzi-
vaju prezyvky, ktoré si zvolia sami.

Pri interaktivnej komunikacii potrebujeme vediet, ¢i je osoba, s ktorou chce-
me komunikovat, pripojend na Internet. Ak to nas textovy telefén neumoz-
fiuje zistit, treba pouzit Specidlne na to uréeny nastroj, napriklad program
Finger, v ktorom zadame internetovu adresu partnera.

Nastroj na interaktivnu komunikaciu prostrednictvom Internetu, ktory pond-
ka snad’ najviac funkcii, je program ICQ (I seek you). Tento program funguje
na principe klient — server. Ten, kto ho chce pouzivat, si musi nainStalovat’
klientsky program a zaregistrovat’ sa na [CQ serveri. Potom si ho pouZzivatelia
ICQ, ktorym to dovoli, mozu zaradit' do svojho zoznamu s menami (pre-
zyvkami) vybranych pouzivatel'ov ICQ a on si mdze vytvorit vlastny zoznam.
Ked sa pouZivatel’ prihlasi do ICQ, vSetkym, ktorf ho majii‘vo svojom zo-
zname sa znazorni jeho pritomnost’. Ak sa z ICQ odhldsi, zobrazi sa ako ne-
prihlaseny. Komukol'vek zo zoznamu mézeme poslat’ kratku spravu. Ak nie
je adresat prave prihlaseny, sprava ho pocka, kym sa prihlasi. ICQ umoZiuje
rozhovor podobny Talku. Do rozhovoru sa mdzu zapojit' d’alsi pouzivatelia,
podobne ako v IRC. Pouzivatel mdze prostrednictvom ICQ poslat” druhému

N

Textové
telefony

19



pouzivatelovi siibor alebo adresu zaujimavej WWW stranky. ICQ je teda nieco viac ako iba nastroj na inter-
aktivnu komunikaciu, obsahuje viac klientov — e-postového, Talk, Finger, FTP (klient na vzdialeny prenos
stborov, viac sa 0 fiom dozviete v nasledujucej kapitole).

VICQ sa dajii nastavit' rézne rezimy, kioré ndm umoznia chranit si svoje sikromie. Zistite, aké sii to
rezimy.

Emotikony
(smilies)

Textové telefony® st vhodné, ak sa s niekym potrebujeme rychlo porozpravat' o ddlezitych veciach.
Nikdy nem6zu byt ndhradou za ozajstny rozhovor, pretoze pri textovej komunikécii nevidime ako sa nas
partner tvari, nepocujeme intonaciu jeho reci.

Co vsetko o sebe prezrdadzame, ked' sa stretneme a rozpravame v redlnom Zivote? Co z toho sa len tazko
vyjadiuje pri komunikdacii cez Internet?

Na ozivenie textovych rozhovorov sluZia né verzia| Vijznam

emotikony. Zvlastne slovo emotikona sa : —— s

) o ° iedo smiesne )
sklada z dvoch slov — emdcia a ikona. St ® <= T —— :(
to ikony — malé obrdzky na vyjadrenie @ i) EE Ll s e )
emocii. Tu je tabulka vysvetlujica nie- :-0 | Sokovany 0
ktoré z nich (v prvom stlpci st uvedené @ < A BT
grafické podoby ikon, z ktorych emotiko- @ - Zamradeny = |
ny vychadzaju). -p Vyplazeny jazyk

|-o Unudeny
(:-D |Srdedny tsmev

Precvicme si, €i to uZ vieme...

Hadaj vec (osobu zviera)

Hra sa v nahodne vylosovanych dvojiciach, ktoré komunikuji prostrednictvom Talku. Jeden ¢len dvojice
si vymysli hadany predmet a druhy sa ho pyta otdzky tak, aby mohol odpovedat iba ANO/NIE.

Dalsia obmena aktivity moze byt taka, 7e sa hrd v skupine, kde si ndhodne vylosovany ¢len vymysli
hédany predmet a ostatni mu kladt otdzky. Treba mat vopred dohodnuté poradie hracov a kazdy hraé méd
prévo klast' otdzky dovtedy, kym dostane na niektort z nich zipornti odpoved:.

Ndhodné rozhovory

Skupina Studentov sa rozdeli na polovicu (idealne je, ked’ st v jednej skupine chlapci a v druhej dievéaté).
Clenovia jednej skupiny si nahodne vylosuji ¢lena druhej skupiny, ktorého vyzvia na Talk na ndhodne
vylosovant tému. IRC-verziu mozu hrat’ viaceri hraci (3-4).

Po nejakom €ase (max. 5 mindt) vedici aktivity rozpravanie prostrednictvom Talku prerusi a opyta sa
kazdej dvojice k comu pocas rozhovoru dospeli.

Témy rozhovorov mézu byt takéto.

= Dobry priatel’ (Co sa tym mysli, ked’ sa to o niekom povie).

= Zveli¢ovanie (aké dovody majui Fudia na to, Ze pri rozpravani zveliuj aj na akor objektivnosti).

= Kniha - priatel’ ¢loveka (najlepsia kniha, aka som kedy &ital — vymena dojmov a nazorov).

= Obdiv (akého ¢loveka ludia obdivujii a aky €lovek si obdiv zasltizi).

= NajtajnejSie zakutia ['udskej duse (aké povahové rysy ludia vi¢sinou skryvaju).

= Psy (d6vody, kvoli ktorym si I'udia kupuju psov, nazory na chovanie psov v paneldkoch).

Zemepisnd abeceda

Studenti v triede sa rozdelia na dve skupiny, podobne ako v predchddzajicej aktivite, vytvoria dvojice
a néhodne si zvolia nejaké pismeno abecedy. Prostrednictvom Talku si striedavo piu ndzvy miest, riek
alebo Stdtov zacinajucich tymto pismenom. Nazvy sa nemézu opakovat’. Prehréva ten, kto si uz nemdze
na ziadny zemepisny nazov spomenut’.

& V3etky spominané textové telefony sii vol'ne Siritel'né a daji sa najst na adrese http: //www . tucows. sk.
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~ Zisti Cislo
Studenti sa rozdelia na 3—4-&lenné skupinky, v ktorej kazdy ¢len dostane od vediceho aktivity e-postou
nejaki netiplnd informéciu a prostrednictvom programu Talk maji zistit’ informacie od ostatnych ¢lenov
skupiny tak, aby dokazali odhalit’ napr. telefénne &islo alebo vek nejakej osoby. Vyhréava ten, kto prvy
posle e-postou spravne rieenie vediicemu aktivity.
Uloha méze vyzerat takto:
Néjdite trojciferné ¢islo, ktoré ma tieto vlastnosti.
s . Napozicii desiatok je ¢islo 7.
= Cislica na pozicii stoviek je o 4 jednotky mensia ako ¢islica na pozicii jednotiek.
= Ak ¢islice napiSeme v opaénom poradi, dostaneme ¢islo, ktoré bude o 396 vicsie ako hl'adané ¢islo.

Exotika

Vedtci aktivity vypiSe stt'az, ktorej ciel'om bude zozndmit sa na IRC (ICQ pripadne na inom serveri) s 0so-
bou pochédzajicou z miesta ¢o najvzdialenejsieho (najexotickejsieho) od miesta Skoly. Od tejto osoby
treba zistit' ¢o najzaujimavejsie informacie o mieste, na ktorom sa prave nachadza (napr. aktudlny Cas,
potasie, aké je tam najddleZitejSia sprava na strinkach novin, ...).

Pocasie

Na tabul'u sa nakresli mapa sveta. Ulohou $tudentov je, s pouzitim niektorého textového telefonu, zistit
aktualne po&asie (napr. teplotu v °C) v réznych krajindch sveta a zaznacit ho do mapy.

Emotikony

Vymyslite nové emotikony a zostavte slovnik emotikon na kazdu prilezitost. Usporiadajte sit'az o naj-
vtipnejsie emotikony a najprepracovanejsi slovnik.

Identita

Napiste si na listky rozne literédrne postavy. Listky si potom rozlosujte a vytvorte si kanal na IRC alebo
spolognti diskusiu cez IC0. Rozpravajte sa, ale kazdy musi reagovat’ tak, ako by reagovala literdrna
postava, ktorti si vytiahol na listku. Vyhrava ten, komu sa podari identifikovat’ ¢o najviac postay.

Dalsia obmena aktivity moZe byt taka, ze si kazdy vymysli znamu osobnost’, ktor(i bude predstavovat’, ale
neprezradi to nikomu. Znova sa stretnite na IRC alebo ICQ a rozpravajte sa, pricom kazdy musi reagovat
ako by asi reagovala osobnost’, ktorti predstavuje. Vyhréva ten, kto uréi viac osobnosti.

Hodnoty

Vedici aktivity posle $tudentom cez ICQ spravu a v nej 20 nazvov hodnét, ako napriklad priatel'stvo, laska,
mier, pravda, midrost, sloboda, priroda, pocit, oblibenost,, zabava, krasa, rodina, smiech, fispech,
inteligencia, istota, zaujimava praca, odvaha, zodpovednost'... Z tychto si kazdy ucastnik hry vyberie 15,
preiiho najdolezitejsich a zoradi ich podla ddlezitosti. Potom sa spoji s niekym inym (dvojice moZze
veduci aktivity uréit’ vopred) a spolu zo svojich vybranych pétnéstich hodnét vybert 10 a zoradia ich.
Podas celej aktivity diskutuji len cez ICQ alebo Talk. Dvojice sa spoja do $tvoric, a znova maji v diskusii
vybrat' zo svojich zoznamov pat’ hodnét. Nakoniec vsetci takto vybert pat” hodnot najdolezitejSich pre
+ celu triedu.

Skor neZ budeme citat dalej...

Alko sa da zistit, ¢i je nas priatel momentdlne pripojeny na Internet?

Ako sa mbzeme porozpravat's nasim priatelom cez Internet?

Na éo sa dd pouzit IRC? Ako sa s IRC pracuje?

Skiiste sformulovat pravidla pre bezpecnit a slusmi interaktivnu komunikdciu cez Internet.
Na éo shizi ICQ? Aké sii jeho moznosti?

Ako sa dajit v textovej komunikdcii ¢o najstrucnejsie vyjadrovat pocity?
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A4

Videotelefd-
ny a video-
konferencie

Vysvetlime si...

Videokonferencia je vzdialena interaktivna komunikdcia medzi dvomi a viacerymi Géastnikmi, pricom
dochadza medzi nimi k prenosu zvukovej a obrazovej informécie (i¢astnici sa vidia aj po€uju).

Poculi ste uz o ucent na dialku s vyuZitim videokonferencii? Ak ano, tak v akej sivislosti?

Predstavte si, Ze by ste mali aj vy moznost,, u¢it sa z domu *. Skiiste sa zamyslier nad tym, akévyhody a aké
nevyhody ma ucenie sa v triede pred ucenim na dialku prostrednictvom videokonferencii?

Co sa s vyuZitim videokonferencii ucit' dd a éo sa neda?

Co myslite, v akych krajindch je pouzivanie videokonferencii vo vzdeldvani najrozsirenejSie? V akych ob-
lastiach? Pre aky typ stidia?

Multi-
medidlny
potitac

Aby sme sa mohli zapojit' do videokonferencii, potrebujeme mat’ multimedidlny poéitaé. Je to taky
potitag, ktory dokaze pracovat s viacerymi typmi dat — nielen textovymi a grafickymi. ale aj zvukovymi,

Aké periférne zariadenia sa pouZivajii na vstup a vystup zvukovych ddt?
Aké periférne zariadenia sa pouZivajii na vstup pohyblivého obrazu?

Sietovy pre-
nos multi-
medidlnych
informacii

Prenos multimedialnych informacii je velmi niro¢ny na prenosovt rychlost’ siete. Délezité je, aby bola
uréitd prenosova rychlost’ ,,garantovana“ po celej dizke spojenia. To znamena, ze méme linku s danou
prenosovou rychlostou pine k dispozicii. Ak napriklad realizujeme videokonferenciu v ramei Skolskej
siete, ktora sliZi pre mnohych pouzivatel'ov, kvalita prenosu zavisi od jej momentéine] zafazenosti.

Video-
“konferenéna
aplikacia

Okrem hardvéru a rychleho siefového pripojenia je potrebné mat’ na pocitaci nainstalovany softvér, ktory
umozni realizovat’ videokonferenciu — videokonferenénit aplikédciu. Rozhovor nadviazeme tak, ze za-
déme IP adresu potitata (pozri kap. 5), ktory pouziva nag partner. Videokonferenéna aplikdcia by mala
mat nasledujtice vlastnosti.

s Mala by zobrazovat' zékladné informacie o vSetkych P Participants
ucastnikoch. _ Senders ]

«  Mala by umozitovat, aby kazdy uastnik konferencie | [& |0}| 81| 23] Kent State Universi
mohol vidiet' vietkych ostatnych tcastnikov, ktori vy- Senders [not showing] :

sielajli obraz. ‘ L@)j L@

»  Vsetci Giastnici konferencie by sa mali navzajom pocut’. Eoikeic

+  Mala by umozilovat’ aj textovi komunikaciu (napr. ak si chet ticastnici vymenit
e-postové adresy, odstranit’ poruchu zvukového prenosu a pod.).

»  Mala by poskytovat ,.graficky priestor, do ktorého mézu vietci icastnici pisat’
a kreslit’ (nieco ako Skolska tabul'a).

«  Mala by umoziiovat zdielanie aplikdcii beZiacich na poéitacoch ucastnikov
diskusie, aby si mohli navzajom poradit’, ako ich pouzivat, pripadne ako vyrieSit
problém, ktory pri ich pouzivani nastal.

«  Mala by byf nezavisla od pouzivaného operaného systému, aby spolu mohli
komunikovat’ pouZivatelia nezévisle od toho, aky
majii naindtalovany operaény systém (Windows,
MacOS alebo Unix).

«  Mala by umoziovat’ komunikaciu medzi dvomi, aj medzi viacerymi
pouzivatel'mi.

V3etky tieto podmienky malokedy spifia jedna videokonferenénd aplikacia.

Zavisi od pouzivatela, ktoré z nich si pre neho najdéleZitejsie a na zéklade

&l ] | toho si vyberie aplikdciu, ktord mu najviac vyhovuje (napr. CU-SeeMe,
| LA UL MS NetMeeting, ...).
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Precvitme si, ¢i to uZ vieme...

Hadaj, na ¢o myslim

Hré sa v ndhodne vylosovanych dvojiciach, ktoré komunikuji prostrednictvom videokonferenéného pro-
gramu. Prvy z dvojice si vymysli hadany predmet a posunkami (rozpravat' nemdze) ho opisuje. Druhy mu
kladie otazky tak, aby mohol odpovedat iba ANO/NIE. Ak sa mu podari uhddnut’, vymenia si ilohy.

Re¢ tela

Vedtci aktivity posle kazdému hracovi e-postovi spravu s nazvom jedného pocitu (bolest, laska, nadej,
vzdor, strach, radost’, osamelost,, obdiv, Zial’, hnev, ...). Kazdy hra¢ sa potom pokisi predviest pridelent
emociu (vyrazom tvare, pohybmi tela, pomocou inej osoby, ktor ale nevie o aki eméciu ide), ostatni ho
sleduju prostrednictvom videkonferen¢ného programu a poki$aji sa uhadnut o akd eméceiu ide.

Prstova abeceda

Skuste si zistit ako vyzeraju jednotlivé pismena prstovej abecedy alebo si vymyslite svoje vlastng.
Prostrednictvom videokonferenéného programu si vzdjomne predved'te 5-10 slov vyslovenych pomocou
prstovej abecedy. Mozno sa vam tento spdsob komunikacie niekedy zide pri nasepkavani (napr. v divad-
le), alebo pri komunikovani, ked’ je medzi Gi¢astnikmi okno (bytu, vykladu, autobusu, 8koly).

Spoloéné kreslenie obrazka

Studenti vytvoria dvoj- a7 §tvortlenné skupinky, pricom kazdy ¢len sedi za inym pocitatom a dorozu-
mievat’ sa mdzu iba prostrednictvom videokonferenéného programu, Veduci aktivity posle kazdej sku-
pinke e-poStova spravu s informéaciou o tom, aky obrézok maju vykreslit' vo videokonferenénej tabuli.
Ulohou itudentov je dohodnit sa, ¢o kto a kam nakresli tak, aby spolo¢ne vytvorili zadany obrézok a aby
kazdy nakreslil rovnaku &ast’. Vysledny obrazok posla vediicemu aktivity aj s vysvetlenim, o kto na-
kreslil. Vedici uréi najlepsi obrazok.

Symboly

Kazdy hrat si pripravi vo videokonferencnej tabuli obrazok, ktory ho charakterizuje (jeho symbol) a posle
ho vedtcemu aktivity. Vedici prideli ku kazdému symbolu ¢islo a zostavi ich prezentaciu. Ulohou hra¢ov
je uhadnut’ autorov symbolov, t. j. priradit’ k &fslam prislusné mend hrécov a poslat’ svoje tipy vedicemu.
Kazdy hraé potom vysvetli vyznam svojho symbolu, prego sa rozhodol nakreslit' prave to, o nakreslil,
ostatni hra¢i modzu povedat vd’aka Gomu uhadli, komu symbol patri, pripadne preco si mysleli, Ze patri
niekomu inému. Vedtci aktivity potom zobrazi tabulku s vysledkami. Komunikacia medzi hra¢mi sa
odohréva iba prostrednictvom videokonferenéného programu.

Dopliiovacka

Hr4éi vytvoria vzdialené dvojice. Kazdy ¢len dvojice ma vo videokonferen¢nej tabuli pripravenych 10 po-
rekadiel (prip. citdtov alebo inych miadrosti), v ktorych st vynechané pismenka a namiesto nich sa v slo-
vach nachadzaj pomléky. Kazdé porekadlo je na samostatnej stranke tabule. Najprv sa jeden hra¢ snaZi
doplnit’ porekadld, ktoré mu pripravil stiper, potom si ulohy vymenia. Vyhrava ten hréag, ktory spravne
doplni viac porekadiel. Hru moZno hrat’ aj na sposob Sibenice (pri kazdom nespravne uréenom pismenku
sa nakresli Gast visiacej postavigky, ked sa dokresli cela postavicka, hra¢ uz nema moznost dopliiat
ostatné pismenka v porekadle). Dalim stazenim méze byt vymedzenie Sasového intervalu, potas ktorého
sama doplnit porekadlo.

Kto ma? Kto je?

Vedtici aktivity &ita vo videokonferenénom programe otazky, pripadne ma kazdl napisani na samostatnej
stranke vo videokonferenénej tabuli. Otazky mdzu vyzerat napriklad takto:

= Ktoma nadpriemerny zmysel pre zodpovednost? s Ktomé doma nejaké doméce zviera?

= Ktorad &itarozpravky? s Kto rad hra na nejaky hudobny néstroj?

= Ktoma zaujem o povolanie prirodovedného smeru? = Kto rad $portuje?

= Ktomarad folkova hudbu?

Kazdy Student, ktory chee na polozent otazku odpovedat kladne, nakresli na prislu$nu stranku tabule
svoju dohodnutd znagku. Ciel'om hry je Zistit zhodu alebo rozdiely zaujmov ¢lenov skupiny, ktoré potom
vedci aktivity moZe zobrazit' percentudlne alebo graficky na samostatnej stranke tabule.
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Krizovka

Vo videokonferenénej tabuli je zobrazena krizovka, ktora mé tolko riadkov, kolko je hracov. Kazdy hrég
mé spravne doplnit’ slova (slovo) v jednom riadku podl'a zadania, ktoré dostane od vedticeho aktivity
e-postovou spravou. Rozlustent tajnicku posle jeden z hracov vedicemu. Krizovky si méZu pripravit aj
hraci jeden pre druhého a dat’si ich [68tit navzajom. Podas listenia si mdZu napovedat’, pripadne hovorit
zadania prostrednictvom videokonferenéného programu.

Moja prazdninovi cesta (obliben4 hudobna skupina, spisovatel’, ...)
KaZzdy Student si pripravi vo videokonferenénej tabuli prezenticiu na zvolenti tému a predvedie ju
vzdialenym spoluziakom.

Vzdialeny kviz

Kazdy Student si pripravi vo videokonferenénej tabuli kviz zo svojej oblibenej oblasti. Méze to byt
literarny kviz (pre€ita sa ukazka diela, ku ktorej treba uréit nazov diela a autora), hudobny kviz (zahr sa
hudobna ukézka, ku ktorej treba uréit nazov diela a autora), subor hlavolamov a hadaniek, ... .

Prirad’ovacka

Veduci aktivity vopred pripravi vo videokonferencnej tabuli nasledujiice Gidaje — v jednej Gasti je abe-
cedne usporiadany zoznam vyznamnych vynélezov (aj s menami vynalezcov), v druhej Gasti je vzostupne
usporiadany zoznam letopoétov. Ulohou hradov je spréavne priradit’ vynalezy k letopogtom. Vyhrava ten,
kto spravne prirad{ najviac vynélezov.

Priradovacky sa mézu tykat rbznych oblasti, napr. priradovanie vzdialenosti k dvojiciam miest,
prirad'ovanie rokov narodenia k vyznamnym osobnostiam, k nazvom $tatoy prirad’ovanie ich rozlohy,
poctu obyvatel'ov, alebo vo veobecnosti nejaké pojmy a k nim odpovedajiice vysvetlenia.

Vzdialena hra

Kazdy Student si pripravi vo videokonferenénej tabuli hraci plan a potrebné objekty k svojej oblibenej hre
(hl'adanie lodi, Sach, ...) tak, aby sa dala hrat' vzdialene. Studastou moze byt aj postupnost’ stranok
ul'ah¢ujucich vysvetlenie pravidiel. Po vysvetleni pravidiel spoluhra¢om a zodpovedani pripadnych
otazok sa mdZe hra zatat'. Vysledky (medzivysledky) sa mozu zaznamenat’ do vopred pripravenej tabul’ky.

Moj obliibeny poéitadovy program
Urobte spoluziakom vzdialent instruktaz k va$mu obl'dbenému poéitadovému programu. Nezabudnite na
kontrolné otdzky a chytaky, aby ste zistili, & spravne pochopili, ako sa program pouZiva.

Spolupraca pri ziskavani inform4cii

Studenti sa rozdelia na malé skupinky a vylosuju si krajinu, o ktorej majti na Internete vyhl'adat’ informa-
cie. Kazdy zo Studentov sa $pecializuje na int oblast’ (populacia, politika, priemysel, pol'nohospodar-
stvo, ...). Spolocne vytvoria vo videokonferenénej tabuli prezenticiu o tejto krajine. Podobna aktivita
moze byt o vyznamnej osobnosti, meste, ... .

Porovnavanie informécii

Tato aktivita je vhodnd, ak sa videokonferenénd aplikacia pouZiva na komunikéciu medzi §tudentmi
z rbznych miest. Cielom je porovnanie tudajov o tychto mestach (pocet obyvatelov, rozloha, priemysel,
vzdeldvanie, kultura, ...).

Skor neZ budeme Eitat dalej...

Aké viastnosti ma mat’ pocitaé pouzitelny na videokonferencie? Aké viastnosti mé mat’ softvér
pouzitelny navideokonferencie? Aké sii ndroky na prenosovii rychlost siete?

4ko treba postupovat, aby ste mohli z domu sledovat’ nejakii predndsku, koncert alebo iné
vzdialené podujatie?

Co treba urobit, aby ste mohli na dialku vysielat prostrednictvom Internety vlastni prezentdciu?
Ako efektivne viest vzdialeni diskusiu?

V akyeh oblastiach vidite vyuZitie videokonferencii?

Na ¢o by ste najradsej pouzivali videokonferencie vy?
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Prostrednictvom Internetu sa daji informacie nielen vymiefat’ (pomocou e-posty a internetovych tele-
fénov), ale mozeme ich aj ziskavat' a vyhl'adavat. NajddleZitejSou sluzbou, pomocou ktorej ziskavame,
vyhPadévame, ale aj prezentujeme informécie na Internete, je WWW (World Wide Web) — celosvetova siet’
multimedialnych dokumentov. Détové stibory (obrazky, skladby, videosekvencie) a programy mozeme
ziskat' z anonymnych FTP archivov pomocou sluzby FTP.

V tejto kapitole si precvicime a prehibime nasledujtice poznatky:
@ WWW stranka, adresa WWW stranky (URL), hypertexty a hypermédia,
prostredie WWW prehliadaca,

protokol FTP, anonymné FTP servery, praca s FTP klientom,

shareware, freeware, public domain softvér,

vyhladavanie informécii — katalogy Internetu, vyhTadévacie stroje,

kladenie jednoduchych a zlozenych poziadaviek.

Vysvetlime si ...

Svet WWW predstavuje obrovskt knihu zloZent z miliénov strénok pospajanych navzajom prostred-
nictvom Internetu. Na tychto strankach najdeme takmer vietko, Co stoji za napisanie. Firmy na nich pro-
paguj svoje vyrobky a sluzby, niektori jednotlivei piSu o sebe, svojich zal'ubach, zatinajuci spisovatelia
publikujti svoje prvé diela. Existujit na nich elektronické verzie novin, knih alebo obrazovych galérii.
Zakladnym stavebnym kamefiom sveta WWW je WWW strdnka. MoZeme si ju predstavit’ ako obycajnu
stranku v knihe. St¢astou WWW stranky moze byt vietko, o dokdZe podital spracovat’ — texty, statické
obréazky, zvuky, animacie, video.

Aké informdcie mézeme ndjst na WWW strankach, z ktorych oblasti? Ktoré oblasti Zivota spolocnosti sit
viac a ktoré sii menej prezentované pomocou WWW?

V akom jazyku sii tieto informdcie?

Preco sii niektoré slovenské stranky v anglictine?

Porovnajte klasické kniznice a WWW ako informacné zdroje. Aké sii ich vyhody a nevyhody z pohladu
rozsahu a kvality informacii?

Zistite, ktoré organizdcie, firmy alebo jednotlivci vo vasom okoli majit svoje WWW stranky.

Viete si predstavit, Ze v papierovej knihe bezi na stranke o divokych zvieratdch video?

~

Svet WWW

Aké objekty, okrem textov, mézeme ndjst na WWW strankach?
Na prezeranie WWW stranok potrebujeme mat’ v naSom potita&i nainstalovany prehliadad WWW strdnok  prenjiadat
(WWW browser). Prehliadage sliZia na: WWw

. komunikéciu so zdrojom WWW stranky — WWW ser-
verom (starajii sa napriklad o presunutie WWW stran-
ky z Internetu na pouzivatelov poéitac),

s zobrazenie WWW stranky,

«  pracu s WWW strankou (uloZenie, vytlacenie, zalo-
senie do zélozkového zoznamu, vyhladanie textu
nanej).

Najzndmejsie prehliadace sii Netscape Navigator (NN)
aMicrosoft Internet Explorer (MSIE).

Co si predstavujete pod WWW klientom, pocita¢ alebo program?

S akymi WWW prehliadacmi ste sa uz stretli?

Viete, aké prehliadace (vrdtane verzie) si nainstalované na pocitacoch vo vasej Skole?
Pozndte aj nejaky iny prehliadac, okrem NN a MSIE?

stranok
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Fungovanie
sveta WWW
stranok

Svet WWW pracuje na principe klient — server. WWW server je program, beziaci na pogitaci, na ktorom sl
umiestnené WWW stranky. WWW klientom je prehliada¢ na nasom lokalnom poé&itagi. Klient sa obracia na
server so Ziadostou o zaslanie stranky cez Internet. Server najde na pevnom disku potitaca (na ktorom
bezi) pozadovani stranku a posle ju prehliadacu, pripadne ho informuje, Ze tak{i stranku nenasiel, alebo
e nemame na fu pristupové prava. Pomocou WWW klienta moZzeme prezerat WWW stranky umiestnené na
rdznych WWW serveroch. Dany WWW server je schopny komunikovat s viacerymi WWW klientmi.

WWW stranky st popisané v jazyku HTML (Hypertext MarkUp Language — hypertextovy znackovaci
jazyk). Prikazy tohto jazyka informuju prehliada¢ o tom, ako ma stranku zobrazit' (aké obrazky, programy
a iné objekty st jej sucastou).

Co si myslite, méze byt na tom istom pocitaci nainstalovany WWW klient aj WWW server? Aky to ma
vyznam?

Co sa méze stat’ s prevadzkou WWW servera, ked je na iom vystavend velmi populdrna strdnka (napr.
sprdva o afére prezidenta Clintonazr. 1998)?

Méze sa stat, Ze jeden der prehliadac zobrazi davit WWW strdnku a na druhy den ju uz nendjde? O com to
svedci?

Preco na niektoré WWW strdnky nemdme pristupové prava? Co tym autori tichto strdnok sleduji?

Adresa WWW
siranky
URL adresa

Na néjdenie WWW stranky na Internete potrebuje prehliadac poznat’ jej adresu nazyvani URL (Uniform
Resource Locator — jednotné oznagenie zdroja). Pomocou URL st vSetky stranky na Internete jednoznac-
ne uréené. Typické URL vyzerd napriklad takto http://www.spn. sk/knihkupectvo/knihy.html.

Ak zadame takéto URL v prehliadaci, hovorime mu tym: ,,Chceme, aby si zobrazil WWW stranku
knihy.html, ktort ndjde$ na pocitadi s adresou www.spn.sk Vv jeho adresdri knihkupectvo.” URL sa
sklada zo Styroch Casti.

+  http:// oznatuje protokol (pozri kap. 5) umoziujici prehliadadu komunikaciu s po¢itatom, na
ktorom je hl'adana stranka. Sluzba WWW umoZiiuje spristupnit’ aj zdroje inych sluzieb’.

«  www.spn.sk je adresa potitaca na Internete, na ktorom sa nachadza stranka. Sklada sa z Casti
oddelenych bodkou. Tymto gastiam sa hovori domény (pozri kap. 5).

«  /knihkupectvo/ je ndzov adresdra, v ktorom ma pocitac hl'adat poZadovanu stranku.

«  knihy.html je meno siiboru so zdrojovym textom pozadovanej stranky.

Aj ked’ neuvedieme meno siboru, ale len adresu WWW servera, ten h'ad4 subor nachadzajuci sa v Spe-
cifikovanom adresdri, ktory mé nastaveny ako $tandardny pociato¢ny sibor. Zvy&ajne to byva sibor
index.html, start.htm, default.htm.

Kde zvyknii firmy a rézne organizdcie uvddzat URL svojich WWW strdanok?

Viete, aké je URL strinky vasej skoly, pripadne dalsich $k61? Ako vyzeraj wich URL?

Vs kamardt chee navitivie WWW strdnku zndmej organizdcie. Vedeli by ste mu poradit, ako by mohlo
vyzerat jej URL?

Uvodna metafora na zatiatku kapitoly prirovnala WWW k obrovskej knihe. Ked’ chceme v knihe prejst’ na
dalgiu stranku, jednoducho obrdtime list. Zadavat' zakazdym URL novej stranky by bolo velmi
nepohodIné, a preto su jednotlivé WWW stranky vzéjomne pospajané pomocou odkazov — vytvaraju
hypertextovy dokument.

V hypertexte mdze byt odkaz umiestneny na vybranej ¢asti textu alebo obrazka. Pri prechode kurzo-
ra my3ky nad odkazom sa tvar kurzora zmeni zo Sipky na ukazujuicu ruku a v stavovom riadku sa zobraz
URL odkazu. Po kliknuti myskou na odkaz sa dostaneme na stranku s uvedenym URL. V niektorych
prehliadagoch sa d4 prechadzat’ po odkazoch aj pomocou klavesu Tabulator. Sledovanim odkazov sa
mbZeme vnérat hlbsie do hypertextu. Ak sa chceme vynarat' z hypertextu — vratit’ sa na stranku, z ktorej
sme sa po aktivovani odkazu dostali na aktudlnu stranku, stlatime na paneli nastrojov tlagidlo Spit’
(Back).

7 Na spristupnenie siboru na lokilnom disku pouZijeme protokol £ile://, pre sibory v FTP archivoch protokol
£ftp:// atd.
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Ked¥e na WWW strinkach moZeme najst nielen text, ale aj obrazky, zvuky alebo video (rdzne
multimedidlne data), takéto hypertexty oznacujeme ako hypermédi4. Niektoré multimedidlne sibory st
priamo podporované prehliada¢mi, na zobrazenie inych potrebujeme d’al3ie programy alebo tzv. zasuvné
moduly (plug-ins).

Pri &itani dokumentu vo forme hypertextu je velmi ddleZité vediet sa v fiom orientovat. Stranky na Gitanie
Internete vytvaraji obrovska hypermedidlnu encyklopédiu, v ktorej je velmi Fahké zabldit. Preto sa  hypertexto-
¢asom vyvinuli pravidla, ktoré ulah¢uji orientdciu na WWW strankach. e k‘:lelg:ntu

Najskor si treba v§imnit, ze dokument zlozeny z WWW stranok moZe mat’ roznu Strukthru.

«  Velmi jednoduchd je linedrna truktira. Podoba sa viac na klasicka knihu, lebo v nej mézeme
listovat stranu po strane. Jednotlivé stranky obsahuji odkazy na nasledujicu a predchadzajticu stran-
ku.

1 2 3 4 5 6

. Hierachickd $truktira viac vyuZiva moznosti hypertextu. Podoba sa stromu a podobne ako
veveritka moze skotit na kmeii, hlavny kondr, vedl'ajsi konar, vetvi€ku a spit, mozeme aj my skogit’
na hlavn( stranu, jej podstranu, podstranu tejto podstrany atd’.

1 X

i3] 1.2 1.3

111 1.1.2 131 1.3.2 13.3

. Struktira stranok vo forme pavuéiny najviac vyuziva moznosti hypertextu, ale najt'azsie sa v ngj
d4 orientovaf’. Naj&astejsia je kombinacia linedrnej a hierarchickej struktiry stranok.

1a 1-4.b

\1 /

1.ab
= 2.2 4a

2.ab 3a

Polaiste sa wviest priklady dokumentov, ktoré sii (resp. by sa dali) prezentovat'v linedrnej. hierarchickej,
resp. pavucinovej Strukiire.

Pozrite si WWW strénky vasej skoly, resp. strénky inej Skoly a nakreslite ich Struktiru.

Prediskutujte charakteristiky tejto Struktiry (o aky typ Struktiry ide, pocet strdnok, hustota odkazov,
hibka, vyvdzenost Struktiry).
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Uzitoéné je poznat’ d'alsie dohody, ktoré ulahcuji orientéciuna WWW strankach.

«  Tlagidlo Spit v ovladacom paneli alebo rovnomenny prikaz v ponuke prehliadaca, nas vrati na pred-
chadzajiicu stranku. Po pouziti tlacidla Spét’, mdZeme pouzit tlagidlo Dopredu (Forward) a vratit' sa
na stranku, kde sme boli pred kliknutim na tlacidlo Spat’.

- Délezitym pojmom na orientaciu v Struktare WWW stranok je domovsk4 stranka (home page). Ozna-
¢uje hlavni — podiatoénit strénku v Struktire stranok, na ktorych sa prave nachddzame. Z nej sa zvy-
¢ajne da dostat’ do ostatnych Gasti Struktiry WWW stranok.

« Standardnym prostriedkom na navigaciu v Struktire stranok je navigaény pas alebo naviga¢né tla-
gidla. Mozu mat vela poddb, ale vzdy maji ten isty ciel’ — pomoct zorientovat' sa. Okrem odkazu na
domovski stranku tu mozu byt odkazy na predchadzajiicu a nasledujicu stranku, nejak(l vyznamnd
podstranku atd. Niektoré WWW stranky obsahujii mapu miesta (site map), pomocou ktorej sa do-
staneme na vietky stranky na lokdlnom serveri, podradené domovskej stranke.

«  Velmi uzitoénou navigatnou poméckou, ktori ponuka prehliada¢, su zalozky (bookmarks, favori-
ties). Zalozky umoziuju pouzivatelovi zaznamenavat si URL stranok, ktoré ho zaujali.

«  Prehliada pontka aj zoznam prejdenych stranok (history list). Pocas prechadzania WWW strankami
si prehliada¢ automaticky uloZi do tohto zoznamu URL adresy stranok, ktoré zobrazil, spolu s datu-
mom a ¢asom, kedy ich zobrazil. Pouzivatel, ktory sa chce vratit na nedavno navstivendi stranku,
mo7e na jej najdenie vyuzit' prave zoznam prejdenych stranok.

« 'V pripade, Ze sa stranka nepreniesla na na$ pocitac celd a my na stranke vidime chybajice prvky,
alebo doslo pri prenose k chybe, prehliada¢ pontka tla¢idlo Obnovit’ (opitovné nahratie obsahu
stranky — Reload, ob¢erstvenie obsahu stranky — Refresh). Po jeho stladeni vySle prehliadac na server
novi poziadavku o zaslanie WWW stranky so vietkymi jej Castami.

Ked budete prezerat WWW stranky vasej Skoly a dalSich $kol, vSimnite si ako st realizované odkazy. Sii to
len texty, obrazky, animované obrazky? Ako sa odlisujii od ostatného obsahu WWW strénky?

Videli ste WWW strénky, ktoré obsahovali aj mapu miesta? Ako vyzerala? Vedeli ste sa v nej orientovat?
Ktoré WWW strénky by mali obsahovat’ mapu miesta?

Videli ste na nejakej strénke navigacné pasy? Ako vyzerali, aké odkazy obsahovali?

Obozndmte sa s prostredim prehliadaca, ktory mdte v Skole. Co tvori toto prostredie? Aké iné sluzby
podporuje okrem prehliadania WWW strdnok?

Na co sliiZia zdlozky a histéria prejdenych WWW strdnok? Aky je medzi nimi rozdiel, ¢o umoziujii? Aké
kategérie bude obsahovat vas viastny zdlozkovy zoznam?

Ak madte v prehladaci zaujimavii strénku, kedy ju zaradite do zdloziek, kedy vytlacite, kedy ulozite na disk,
kedy odoslete e-postou? Precvicte si, ako to urobite. Dd sa este nieco iné robit's WWW strankou?

PouZili ste niekedy zviicSenie, resp. zmensie velkosti pisma na stranke? V akej to bolo situdcii, ako ste to
wrobili?

Kedy je vhodné vyvolat dalSie okno prehliadaca, ako to urobite?

Alo mézete urychlit prezeranie stranok, ktoré obsahujii prevazne textové informdcie?

Viete nastavit'v prehliadaci pociatocnii strénku, domovskil strdnku?

Nestalo sa vam este, Ze sa vam nesprévne zobrazovali strdnky s diakritikou? Prediskutujte, v ¢om by ‘
mohol byt problém a ako by ste to vyriesili.

Ziskavanie
informécif od
navstevnika

WWWstranky

WWW strénky nesloZia len na poskytovanie informécii navitevnikovi stranky. Prostrednictvom WWW
stranky sa daju ziskat aj informécie od pouzivatel’a, ktory si stranku pozera. Slizia na to formulare, ktoré
mozu byt sucastou stranky.

Viplrali ste uz nejaky dotaznik na WWW strdnke? Uniedli ste v iiom vietky poZadované informacie?
Prediskutujte na aké WWW strdnky ma vyznam zaradit formuldr?

Hodnovernost
informacii
na WWw
strankach

Je prirodzené, ze informécie asom zastaravaju. Pri &itani WWW stréanok si treba dévat” pozor na aktudlnost
informacii, ktoré sa z nich dozveddme. Cahko sa méze stat’, Ze za novi budeme povazovat informacit
spred roka. Slusni autori WWW stranok uvédzaju na stranke datum jej vytvorenia, resp. jej ostatne
aktualizacie, a tiez svoje meno a e-postovi adresu. Ak takéto Gidaje chybajt, treba informécie na strank:
povazovat za menej doveryhodné.
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Internet je anonymné médium a dd sa Pahko zneuZif na Sirenie neoverenych sprav. V zdujme sprévcov
serverov je, aby boli na ich WWW serveroch iba déveryhodné informacie. Nie je v3ak v ich silach poznat
vietky dokumenty, ktoré pouZivatelia na ich serveri zverejiiuju. Preto je slusné informovat ich o ,,po-
dozrivych® WWW strankach, ktoré sme na ich serveroch objavili.

Sit na vietkych WWW strankach vasej skoly, resp. inej Skoly uvedené informdcie kto a kedy ich vytvoril,
resp. ostatnykrdt upravoval?

Napisali ste uZ niekedy autorovi niektorej WWW strdnky svoje pripomienky k obsahu a forme jeho WWW
stranky?

=

V sulasnosti sa WWW vyuziva aj ako reklamné médium. Reklama na WWW ma zvyCajne podobu
reklamnych pruhov (banner) — obrazkov ustleného rozmeru, ktoré sa zjavuji na zaciatku alebo konci
WWW stranky. Tieto reklamné pruhy st odkazmi na strdnky firmy, ktora inzeruje. Kazdej firme, ktora
poskytuje priestor na reklamu, zaleZ{ na tom, aby jej stranky navstivilo o najviac Iudi. VylepSuje preto
svoje stranky a snaZ{ sa poniikat’ ¢o najaktudlnejsie, najlepsie a najkrajsie spracované informacie. Tym sa
zlepsuje aj Groven celého Internetu, ktory sa tak stiva zaujimavejsi pre vaesi okruh Tudi.

Na WWW strdnkach akych organizdcii mézeme ndjst aktudlny kurzovy listok valiit a deviz?

Komercia
na WWW
strankach

Este pred komerénym vyuzitim sa Internet pouzival na vedecke a akademické ticely. V si¢asnosti sa jeho
vyuzivanie rozsirilo na vietky typy a stupne 3kol. Je uz takmer prirodzené, Ze stredné Skoly majui svoje
WWW stranky, na ktorych informujti o svojej historii, su¢asnosti — aktivitach a vysledkoch Studentov, priji-
macich pohovoroch atd’. WWW stranky maju aj rozne kolské a vzdeldvacie intittcie — ministerstvo skol-
stva, Skolské vypoétové strediska, metodické centrd, [uventa. Svoje stranky maji tiez vzdelavacie sut'aze,
olympiady. Velmi oblibené st $kolské asopisy, ¢i tahaky k maturite, resp. ku skuske. Niektorf ucitelia
vystavujii na WWW svoje uéebné texty, ktoré si mozu precitat’ nielen Studenti z ich Skoly. Vel'a informécii
a odkazov na d'al3ie vzdelavacie WWW stranky najdeme na strankach projektu Infovek®. Pre vzdelavanie st
uZitoéné aj stranky vyskumnych Gistavov a laboratérii (predpoved’ pocasia, NASA), galérii, muzei atd.

Zv14¥t indpirujlce s stranky organizécii realizujucich, &i sprostredkujticich projekty Studentov na dial-
ku tzv. teleprojekty9 (ESP, I*EARN, ThinkQuest, CPAW, GLOBE, Kidlink atd’.). Vel'mi vyhl'addvanou a ob-
Pbenou formu vzdelévania sa st on-line vzdelivacie kurzy'’, vhodné hlavne pre zaneprazdnenych
Studentov.

Vzdelavanie
na WWW
sirankach

Prediskutujte, ako sa od seba lisia obsahom a formou komercné, vzdelavacie a persondlne WWW stranky.
Ako by mala podlavas vyzerat persondlna WWW stranka?

Precvicme si, ¢i to uz vieme...

Novinovy stanok

Zistite, ktoré noviny alebo ¢asopisy maju na Internete svoje WWW stranky. Vytvorte si svoj tematicky
utriedeny zoznam ich URL adries (napr. slovenské denniky, Ceské denniky, pocitatové Casopisy, Casopisy
vydévané iba na WWW — e-zines). Poznate aj WWW stranky televiznych stanic, radif, ¢i tladovych agentur?
Co modzete na nich najst?

Regionalny informator

Zistite, &i existuji WWW stranky mesta, v ktorom byvate a ak ano, aké informacie poskytuji. Da sa na nich
ziskat program miestneho kina alebo inych kultiirnych indtitcii? Obsahuju aj cestovny poriadok MHD?
Ak neexistuj, tak hl'adajte stranku najblizSieho iného mesta vo vasom regione. Poznéte aspoii jednu WWW
stranku, na ktorej by bol vystaveny aktualny cestovny poriadok 78R, resp. SAD? Na ktorych strankach sa
dozviete, aké je, resp. aké bude pocasie?

8 Pprojekt Infovek: http: //www.infovek. sk.

9 ESP: http://www.homepages.sk/esp, http://www.esp.educ.uva.nl,

I*EARN: http: //www.iearn.sk, http://www.iearn.org/iearn,
ThinkQuest: http: //www.advanced. org/thinkgest, CPAW: http://rearch.ucf.edu/~cpaw.

Zoznam on-line kurzov na serveri Yahoo:
http://dir.yahoo.com/Education/Distance_Learning/ Courses_Online/.
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7 kazdého rozka troska
V mnohych novinich a gasopisoch sa pise 0 Internete a © zaujimavych WWW strankach. Odpiste si z nich

.

URL adresy WWW strinok a pozrite si ich. Skaste posadif, &i sana nich dé dobre orientovat a ¢i obsahujil

vietky informécie, ktoré vés zaujimajl.

Internetova dopliiovadka

Vediici Glohy pripravi WWW stranku s odkazmi na rozne WWW stranky. Dalej pripravi tabulku s roznymi
tlohami, ktor( budt mat studenti doplnit.

Priklady loh:

s AkabolaURLadresa stranky s modrym pozadim ?

. Akébola URL adresa stranky s reklamnym pruhom?

« Ktoré zuvedenych stranok boli komer¢né, tkolské, persondlne?

= Ktoré zo stranok boli efektné, resp- skromnejsie?

«  Ktoré zo stranok boli nudné, nezaujimave, resp. patave?
Internetova krizovka

Sluzba, pomocou ktorej je mozné
prenagat’ subory (pozris.31)
Jednotny ukazovatel na zdroje
Doména najvyssej rovne Ceskej re-
publiky

4. Doména najvyssej {irovne komerc-
nych organizécii

5. Celosvetova pavucina
6. Doména najvy$sej arovne Slovenska

V tajnicke je schované URL archivu programov. Navitivte ho. Programy pre aké platformy a na aky ucel
tam mozeme najst’?

Zoznam oblibenych stranok

Vytvorte si zoznam vagich obltibenych strénok a roztried'te ich tematicky podla oblasti, ktorych sa
stranky tykaja (napr. hudba, kina, knihy, cestovanie, potitae, ...)- Vymetite si s kamaratmi svoje zozna-
my a porovnajte ich (rozsah, zameranie).

Informaény systém vasej Skoly
Zistite, aké informécie prezentuje vasa gkola prostrednictvom Internetu navonok a aké informécie a sluz-
gitelov, rodicov).

Skoly v okoli
Prezrite si WWW stranky gkl vo vasom meste, resp. jeho najblizsom okoli. Skuste posudit’ tieto stranky.

Vytlagte titulnt stranut svojej naj oblibenejsej WWW stranky.

§kolské institicie v SR
Prezrite si stranky Ministerstva tkolstva SR a informujte 0 ich obsahu d’alSich svojich spoluziakoy. Pozri-
te si aj stranky gkolskych tradov, metodickych centier, a dalgich 3kolskych ingtitacii. Poslite autorom

vybranych stranok e-postu s pripadnymi navrhmi na ich vylepsenie.

Zapojenie sa do hlasovania
Navétivte napr. cesky Edunet (http: //www.edunet.cz) a zapojte sa do hlasovania o najlepiu Wy
stranku. Poznate podobnt saf'az na slovenskom Internete?

Najkrajsie prezenticie slovenskych miest
Vytvorte adresar WWW stranok ¢o najvicsieho poctu slovenskych miest. Skiiste srealizovat vlastnt hlz
vaciu sifaz o najkrajsiu stranku. Vysledky prezentujte na tkolskej WWW strénke.

30

by s pristupné iba pre vas (Studentov, w




>

O teleprojektoch

Prezrite si stranky organizacii zastre§ujicich realizaciu internetovych projektov (ESP, |*EARN, ThinkQuest,
CPAW). Rozdeflte si ich a napidte o nich referaty. Prediskutujte s ucitel'om mo¥nosti zapojenia sa do
takychto projektov.

Str4nky poskytovatelov Internetu

Prezrite si stranky niektorych poskytovatel'ov Internetu. Co obsahuju? Daju sa pouZit ako Startovacie
miesta na prechadzanie Internetom?

skir nei budeme Eitaf dalej...

-
Co sii o WWW stranky a ako funguje svet WWW?

Co sit to hypertexty a hypermédid?

Co vsetko sa dd zistit z URL?

Kde sa dé ndjst URL nejakej stranky?

Aké rézne typy Struktiny moZe mat’ dokument zlozeny z WWW strdnok?

Pomocou ¢oho si mozeme prezerat WWW strdnky?

Aké monosti poskytuje bezny WWW prehliadac? Co sa dd robit s WWW strankou v prehliadaci ?
Co je to domovskd stranka? Ako sa dd orientovat'v truknire WWW strcnok?

Podla coho rozozndte hodnoverné zdroje od nehodnovernych? Myslite si, Ze sa dé doverovat'
vietkému, ¢o na Internete ndjdete? Co myslite, existuje cenziira pri publikovani na Internete?

Co si predstavujete pod vadeldvanim na dialku? Ako by mala, podla vds, vyzerat idedlna vzde-
ldvacia WWW strdnka?

Aké informdcie by mali byt uvedené na WWW strdnke Skoly?

Vysvetlime si ...

Od potiatkov Internetu, davno pred vznikom pavuciny hypertextovych dokumentov (WWW), sa zacali
budovat a spravovat’ archivy programovych a datovych stiborov. Prenos stiborov z tychto archivov, a vo-
bec medzi Tubovolnymi pogitatmi na Internete, sa riadi protokolom FTP — File Transfer Protocol (pozri
kap. 5).

Protokel
FTP

FTP prenos suborov pracuje podobne ako WWW podl'a modelu klient —server. Na jednom pocitaci bezi FTP
klient, na druhom FTP server. FTP klient sa spoji s FTP serverom a poziada ho o zaslanie prislusného
siiboru, ten mu zale poZadovany stibor (download). Rovnako je mozné zaslat pozadovany siibor na FTP
server (upload).

Na FTP prenos siiborov mbzeme pouzit’ Tubovolny WWW prehliadac (NN, MSIE), niektoré diskové manazéry
(FAR, Windows Commander) alebo $pecializovanych FTP klientov (WS_FTP, CuteFTP, FTP Explorer).

Zistite, akych FTP klientov mdte nainstalovanych v §kole?
Akého FTP klienta pouzivajti vasi kamardti, rodicia?

FTP Kiient,
FTP server

Pogitate, na ktorych bezi FTP server sa daju rozdelit na dve kategorie — s anonymnym a neanonym-
nym pristupom. Pri neanonymnom pristupe musime mat’ na danom po¢itaci, na ktorom bezi FTP ser-
ver, zriadené konto. Pristupujeme nail pomocou pouzivatel'ského mena (username) a hesla (password).
Pri anonymnom pristupe (na tzv. anonymny FTP server) nam stadi vediet aky je nazov anonymného
konta (napr. anonymous, fip, guest). Ako heslo sa Casto uvédza naga e-postova adresa (t. j. v tvare
adresa__pouiivate]la@adresa _poéitaéa).

Pozndte nejaké rozsiahle a rychle anonymné FTP archivy? Aké druhy siborov sti na nich ulozené?

Anonymny
FTP server
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Shareware,
Freeware,
Public
domain

Ry

V FTP archivoch mézu byt ulozené v podstate l'ubovolné subory — datové (texty, obrazky, fotografie,
skladby, piesne, videosekvencie, animécie) aj programové (hry, vyucbové programy, klienti interne-
tovych sluzieb, multimedilne prehliadade, editory, konvertory, ovladace periférii, antivirusové, diskové
a iné pomocné programy — utility). V kazdom pripade sa nesmu porusovat’ autorské préva tychto sabo-
rov. Najéastej§ie ide o tieto kategorie programov, ktoré sa daju bezplatne preniest do naSho pocita-
¢a—shareware, freeware, public domain.

+  Shareware (plati tu anglické ,,try then buy*“—najprv vyskusaj a potom kiip) mbzeme zdarma pouzivat
podas urditej skuobnej doby. Po jej uplynuti sa musime zaregistrovat’ (prip. zaplatit’ poplatok poZa-
dovany v licenénej dohode) alebo prestat’ pouZivat tento program. V opaénom pripade program spra-
vidla prestane fungovat' korektne (po uplynuti skugobnej doby sa niektoré programy nebudi dat
spustit, niektoré nemaji uvedent skusobnt dobu, ale daju sa spustit’ len niekolkodesiatokkrét, iné
budi fungovat s uréitymi obmedzeniami, napr. funguji len vybrané funkcie, iné vyuzivaji ¢asové
zdrzania, d’al§ie kazda chvilu pripominaju, Ze sa treba registrovat’ atd’.).

»  Freeware mdzeme bezplatne pouZivat bez akéhokolvek Casového obmedzenia a nemusime sa
registrovat, ani platit’ poplatok. Existuju rozne podkategérie freewaru — napr. také, ktoré vyZzaduju,
aby sme autorovi poslali pohl'adnicu — postcardware, pripadne, aby sme denne urobili dobry sku-
tok — careware atd’.

Shareware aj freeware st chranené autorskymi pravami.

+  Public domain softvér mdzeme, podobne ako freeware, bezplatne pouzivat,, ale mézeme ho aj modi-
fikovat. Tieto programy nie st chranené autorskymi pravami. Casto st spolu s nimi k dispozicii aj
zdrojové kody programoyv.

Aky pouzivate shareware, freeware, resp. public domain sofivér?
Stretli ste sa pri pouztvani shareware aj s inymi obmedzeniami ako len so skiisobnou dobou?

Moznosti
FTP kiienta

Existuju rozni FTP klienti — pracujici v prikazovom riadku, ale aj klienti s pouZivatel'sky prijemnym
prostredim. Aké moznosti maji FTP klienti? Vo vietkych sa dé nadviazat’ a ukonéit” spojenie s danym
FTP serverom, nastavit a zobrazit’ obsah adresarov na vzdialenom aj lokdlnom pocitaci, stahovat’, resp.
posielat jeden ¢i viac siiborov na FTP server, nastavit’ spésob prenosu (textovy, binarny). Niektori klienti
umoziuji v pripade neuspesného prenosu automaticky opét nadviazat' spojenie a d’alej pokracovat v pre-
nose. Komfortnejsi klienti umoZziiuju vytvorit  a uchovat’ nastavenia (tzv. profily) pri napojeni sa na jed-
notlivé FTP servery (nastavenie hesla, Startovacich adresérov na lokalnom aj vzdialenom po¢itaci).

Ktorého FTP klienta pouzivate? Aké md moznosti?

Odporicané
postupy
priFTP
prenose

Pri FTP prenose sa odporti¢a dodrziavat’ nasledujuce pravidla.

+  Skér nez zaéneme prenasat data, zistime si, aki maji vel’kost’ a ¢i mame tol’ko miesta na cielovom
pocitaci.

o Skor nez zaCneme prendSat’ data, skontrolujme, ¢i je v klientovi nastaveny spravny typ prenosu
(ASCII pre text, binary pre bindrne data).

+ Ak je FTP server pretaZeny, skiisme sa pripojit’ na iny server. Pozadovany subor h'adajme najprv na
najblizsich serveroch (mirrors — zrkadlich), napr. namiesto £tp.tucows.com sa pripojime na
ftp.tucows.sk.

« Ak chceme prenasat’ stibory na FTP server, je tam na tento G¢el vyhradeny Specidlny adresér, napri-
klad s nadzvom incoming. Stahovanie siiborov obmedzme na vhodni dobu, mimo najvécSiehc
zataZenia vzdialeného servera (obvykle od 9.00 do 17.00 miestneho Casu, FTP servery v USA se
odportéa navitevovat’ dopoludnia). Su FTP klienti (napr. ftpControl), ktori umoZziiuji nacasovat’ pre-
nos na $pecifikovanti hodinu (v noci, cez vikend), kedy sa proces prenosu spusti automaticky.

= Po preneseni Iubovolného programu z Internetu treba bez vynimky zistit, ¢i dany subor nie j
nainfikovany virusom.

«  Pri vietkych prenesenych programoch si treba poriadne precitat’ licenéné podmienky (EULA — Enc
User Licence Agreement).
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Precvitme si, €i to uz vieme...

Poupratujte si svoje konto

S vyuzitim sluzby FTP sa snaZte urobif si poriadok vo svojom konte na vzdialenom serveri (vymazat
nepotrebné stibory, roztriedit’ si potrebné stibory do adresérov atd”.).

Preskiimajte vzdialeny server

Vediici aktivity posle e-postou adresu FTP servera, tlohou hrécov je zistit), ¢o sa nachédza v jeho verejnej
oblasti a napisat’ o tom spravu. Vyhrdva ten, kto to spravi o najskér a ¢o najlepsie. Ak je server prilis
rozsiahly, da sa pracovaf' v skupinéch tak, Ze kazdy ¢len skupiny preskima iny adresar.

Otestujte preneseny siibor

Vediici aktivity posle e-postou ndzov stboru a adresu FTP servera a adreséra, kde sa nachadza. Treba ho
stiahnut, rozbalit, otestovat’ a napisat’ spravu o tom, o program umoziiuje. Vyhrava ten, kto to spravi o
najskor a o najlepsie.

Vyuébové programy

Néjdite servery s vyucbovymi programami a pre kazdy z nich vytvorte rebri¢ek tspeSnosti programu
(napr. TOP 5). MbZete sa zamerat’ na tie programy, ktoré sii uréené pre niektory Skolsky predmet.

Archiv obrazkov

Vyhladajte servery s obrdzkami a vytvorte prehl'adny zoznam oblasti, ktorych sa obrézky tykaju.

Zoznam zdrojov

Vytvorte zoznam FTP serverov s uZitonymi sibormi a ku kazdému napiste, aké typy programov obsahuje
a Casové informacie (kedy sa odtial najlepsie stahuji déta).

Mozaika FTP klientov

Navétivte http: //www . tucows . sk, prestudujte si, vyberte a stiahnite pomocou WWW klienta niekolko
(cca 3) FTP klientov. Kazda skupinka si nain3taluje jedného FTP klienta. Skiste eSte raz stiahnut,, tentoraz
pomocou nainitalovanych FTP klientov, tie isté programy. Porovnajte prenos pomocou WWW klientov
a FTP klientov. Porovnajte spdsoby a moZnosti stahovania v jednotlivych FTP klientoch.

St’ahovanie hier

Zistite adresy niektorych rozsiahlych FTP anonymnych serverov. Néjdite na kazdom z nich jednu hru,
ktorej velkost nepresahuje 500 KB. Hry stiahnite do jedného lokélneho adresara. Rozbal'te subory a zis-
tite, &i neobsahuju virusy. Pre kazdy z navstivenych FTP serverov vytvorte profil. Hry nainstalujte a za-
hrajte sa. Aké licenéné podmienky st uvedené pre pouzivanie danej hry?

Skdr neZ budeme Gitat dalej...

Na éo slizi sluzba FTP?

Na baze akého modelu pracuje FTP prenos?

Al je rozdiel medzi downloadom a uploadom sitborov?

Pozndte nejaké FTP anonymné servery?

Pomocou akych programov mézeme stahovat' sibory z Internetu?

Aky je rozdiel medzi anonymnym a neanonymnym FIP pristupom?

Aké moznosti poskytujis FTP klienti? Aké moznosti poskytuje FTP klient na skolskych pocitacoch?
Tusvetlite, ¢o je to shareware, freeware, public domain softvér. Uvedte priklady takychto
progranoy.

Ktoré pravidld sa odporiéa dodrziavat pri FTP prenose?
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Vyhladavanie
informécif

Vysvetlime si ...

Mno#stvo informécii publikovanych na Internete neustale narastd. Tnternet nema vlastnika a Zije si svojim
vlastnym Zivotom (spontanne vznikaji nové zdroje informécii, niektoré sa medzi¢asom presunil inde,
niektoré zanikaju), ¢o sposobuje, Ze je velkym problémom sa v ilom zorientovat’.

Pri ziskavani informécii potrebujeme najprv najst informaény zdroj (server), kde st tieto informacie
ulozené (podobne ako pri loveni ryb, nam nestaéi zobraf so sebou udicu, ale potrebujeme poznat’ aj mie-
sta, kde st ryby).

Vysvetlite, aky md vyznam obsah knihy, index (vegister). slovnik?

Akym spésobom vyhladdvate informdcie v telefénnom zozname, v encyklopédii?

Kedy ste naposledy potrebovali hladat nejaké informdcie z urcitej oblasti? Boli ste tispesni?
Prediskutujte vyhody a nevyhody vyhladdvania informdcit prostrednictvom pocitaca a bez neho.
Aké moznosti vyhladdvania siborov pozndte a aké vyuzivate vo vasom diskovom manazéri?

Zoznamy
odkazov
nazdroje

Existuje viacero spésobov ako najst’ zdroje informécii, ktoré potrebujeme. Jednym sposobom je nahodné
prechédzanie po Internete zo stranky na stranku, alebo sa o zaujimavych strankach docitame v caso-
pisoch, pripadne ndm ich prezradi nejaky zndmy. Castokrat nam na Internete pomézu zoznamy odkazoy
na $pecializované zdroje, (napr. o skupine Beatles, o hokeji, ...). Vytvérajt a spravuji ich nadSenci zaobe-
rajtici sa danou oblastou.

Z ktorych zdrojov najéastejsie ziskavate URL zaujimavych stranok?
Pozndte nejaky Specializovany zoznam odkazov? O éom je a aky je jeho rozsah? Je aktualny?

Vyhlavavacie
nastroje

Postupne boli vyvinuté viaceré internetové vyhl'adavacie nastroje. Existuje niekol’ko typov vyhladdva-
cich nastrojov, ktoré sa navzajom lisia filozofiou pouzitou pri ich skonstruovani a sposobom ich pouZitia
(ako sa pomocou nich vyhl'adéva). Dva hlavné typy predstavuju: — ° katal6gy Internetu,

»  vyyhladéavacie stroje.

Kataldgy
Internety

Katalogy Internetu (predmetové adresére, adresarové katalogy — directories) predstavuji hierarchicky.
podla kategérii a podkategorii, usporiadané zoznamy hypertextovych odkazov na rozne WWW stranky.
Vyvinuli sa zo Specializovanych zoznamov odkazov. Na ich tvorbe a udrZiavani sa podiel'a vel'ka skupina
Pudi, ktori prezeraji a zatriedujli zauj imavé URL do hierarchie kategérii a podkategorii.

Ich velkou vyhodou je, ze takto clovekom zaradené a okomentované odkazy vedi zvycajne len na sku-
totne relevantné (sivisiace) a kvalitné stranky, pri¢om orientdcia v kategoriach je celkom jednoducha.
Nevyhodou katalégov Internetu je, Ze Casto obsahuju neaktulne odkazy, lebo permanentnd kontrola
aktudlnosti je ¢asovo velmi naroén. Dalsou ich nevyhodou je, Ze obsahujt iba tie stranky, na ktoré na-
trafili autori katalogu. Postupom Casu, hlavne pri vacsich katalégoch, pribudla moznost’ vyhladavania
odkazov v rémei vlastnej databazy odkazov. Typickymi predstavitelmi katalogov su Yahoo, Magelan,
Katalog Atlasu, U zdroje, Zoznam, Superzoznam, BEST, SURF!L.

Navitivte niektoré z uvedenych katalégov Internetu a vimnite si, aké majii hlavné kategdrie, pripadne
podkategorie z oblasti Skolstva. Poznte aj nejaké iné katalégy I nternetu?

V niektorom z katalégov porovnajte oba spésoby vyhladévania — prechddzanie kategériami a vyhladd-
vanie podla kliicovych slov v databdze katalogu.

Porovnajte vybrané katalégy Internetu v urcitej oblasti, napr. zoznamy adries strednych §kél, éi distanéné
vzdeldvanie. Ktoré z nich obsahujii dlhsie a aktudlnejSie zoznamy?

Kedy by ste uprednostnili slovenské, resp. Geské a kedy velké zahraniéné katalogy Internetu?

Vyhladavacie
siroje

VyhPadévacie stroje (search engines) pouZivaju na ziskavanie informacii o WWW strankach Specidlny
program (vyhl'adavaci robot), ktory prechddza pavucinou WWW stranok a informdcie o nich si zazname-
nava do svojej databazy. Ked'ze to je len program, na rozdiel od &loveka, nie je schopny porozumiet
obsahu strénky, on len hada o ¢om sa na stranke hovori. Ak robot na stranke najde nejaké odkazy na iné
stranky, pozrie sa, ¢iich uz pozn4 a ak nie, uloZi si ich do svojho adreséara stranok, ktoré neskor navstivi.

" Yahoo (http://www.yahoo. com), Magelan (http: //www.mckinley. com),
Katalog Atlasu (nttp: //www.katalog.atlas. cz), U zdroje (http: //www.uzdroje. cz),
Zoznam (http: //www . zoznan. sk), Superzoznam (nttp://szm.sk), BEST (http: / /vww .best. sk),
SURF (http: //www.suzf.sk).
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Pouivatel, ktory chce najst WWW stranky k uréitej téme, zada vyhPadavaciemu stroju kI'iové slova
(poziadavky), ktorymi vymedzuje hl'adant tému. Ten najde vo svojej databéze URL adresy WWW stranok,
ktoré st indexované pomocou tychto kFi¢ovych slov a posle ich zoznam ako WWW stranku pouZivatelovi.

Co si myslite, ndjde vyhladdvaci stroj len tie odkazy, ktoré cheel ndjst pouzivatel? Odévodnite svoju
odpoved..
Prediskutujte podla akych kritérii indexuje, zatrieduje robot navstivené strdnky.

Velkou vyhodou vyhladavacich strojov je, Ze ich roboty maji vel'mi rozsiahlu databézu stranok. Nevyho-
dou je, 7e vratia viac irelevantnych (nesuvisiacich) odkazov. Medzi rozsirenych predstavitelov vyhl'ada-
vacich strojov patria Altavista, HotBot, Open Text Index, Northern Light, Sherlock, Pavouk, SearchCZ'2.

Aby sme znizili poet irelevantnych najdenych odkazov, mali by sme poznat), ako zadavat jednoduché
i Zlozené vyhladavacie poziadavky. Kazdy vyhladavaci stroj mé svoje Specifika, ale do znaénej miery sa
poziadavky kladd skoro rovnako vo vietkych. Jednym z najpopuldrnejsich a najvécsich vyhladavacich
strojov je Altavista (od firmy Digital Corporation), na ktorom si ukdzeme kladenie poZiadaviek.

Pri zadani jednoduchych poZiadaviek mdZzeme priamo uviest heslo, ktoré vyhl'addvame. Pri viacslov-
nych heslach, nijde vyhFadavaci stroj stranky, obsahujuce aspoii jedno z uvedenych slov. Pokial cheeme,
aby nagiel celé slovné spojenie, ddme ho do ,,avodzoviek*. Ak tesne pred dané slovo uvedieme znamien-
ko (+) resp. (=), budt najdené dokumenty obsahujiice, resp. neobsahujice, toto slovo. Dalej je mozné
pouzit operator hviezditka (*), ktory moZe zastupovat’ maximélne 5 fubovolnych znakov. Ak sa v hesle
pouZiji len malé pismend, najdené bud vietky vyskyty hesla, bez ohl'adu na velkost pismen. Ak v hesle
uvedieme vel'ké pismena, ndjdené budi hesld s presnou zhodou vel’kosti pismen.

Zadajte do vyhladdvacieho stroja postupne tieto poZiadavky: Green apple; green apple;

apple green; "green apple"; +green tapple; +green -apple’ V ktorom pripade bolo ndjde-
nych najviac vyskytov URL? Prediskutujte kazdy uvedeny pripad a rozdiely medzi nimi.

Stranky s akymi retazcami budii vyhovovat poZiadavke green*?

Pri tvoreni zlozenych poziadaviek pouzivame logické operatory: AND (operétor logického suginu —a za-
rovei), OR (operétor logického stiétu — alebo), NOT (operator negécie — nie), NEAR (bindrny operéator
blizkosti slov, ktory vyZaduje, aby sa v ndjdenych dokumentoch nachddzali obe slovd, maximalne vo
vzdialenosti 10 slov). Pri zlozenych poziadavkéch méZeme pouzit zétvorky. Na upresnenie vyhl'adévania
sa dajii pouzit niektoré kI'iové slové (domain: —hl'adanie iba v danej doméne, host: — hladanie iba na
danom serveri, url: — hladanie stranky obsahujicej dané slovo vo svojom URL, title: — hladanie
stranok s uvedenym nadpisom dokumentu, link: — hladanie serverov, ktoré odkazujii na dané URL,
image: —hladanie obrézkov s danym slovom v nazve siboru).

Co sa bude vyhladavat, ak zadkdte tieto poZiadavky?

(creation) AND (HTML OR WWW), "multimedia courses" AND domain: sk, image:eagle AND
host:turing.upjs.sk’ title:student

Alai poziadavku zaddte, aby ste zistili vietky stranky na Slovensku odkazujiice na vasu Skolskic WWW
stranku?

Aké vysledky ndm vrati uvedend postupnost poziadaviek? Aky by ste z toho urobili zaver?

Beatles,; +Beatles +midi,; +Beatles +midi +domain:sk

V pripade, e chceme obmedzit' hfadanie len na dokumenty vytvorené v ur¢itom Casovom rozmedzi,
uvedieme to v poli Range of Dates. Na d'al3ie upresnenie vysledkov hladania sa da pouZit nastroj Refine,
ktory vysledky hl'adania zoradi do skupin, aby ndm pomohol konkretizovat’ poZiadavku vybranim alebo
zakézanim kIaéovych slov tychto skupin.

- Kiadenie
poziadaviek

Aky je rozdiel medzi katalégmi Internetu a vyhladdvacimi strojmi z pohladu vytvarania vyhladdvacej
databazy?

Vyberte si jeden velky zahranicény vyhladdvaci stroj a jeden domdci. Porovnajte ich vysledky vo vyhla-
davani zahraniénych a domdcich zdrojov.

12 Altavista (http://www.altavista.com), HotBot (http://www.hotbot.com),
Open Text Index (http://index. opentext.net), Northern Light (http: / /www.northernlight.com), Sherlock
(http://sherlock.bajt.cz/query, html), Pavouk (http://pavouk.uzdroje. cz),
SearchCZ (http: //searchcz. telecom.cz: :8000).
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Dalsie
vyhfadévacie
nasiroje

Na vyhPadavanie uréitych druhov informagnych zdrojov, ako napriklad informacie o i¢astnikoch Inter-
netu a ich e-postovych adreséch alebo prispevkoch v diskusnych skupinach, boli vyvinuté vyhladévacie
nastroje zamerané vyluéne na tieto zdroje. Existuje viacero tzko zameranych sluzieb umoziujucich
vyhP'adavanie adries elektronickej posty — WhoWhere?, Big Foot, Four11'* a osobnych WWW stranok. V&¢si-
na z tychto sluzieb je zalozenych na spolupraci s pouZivatelmi. Ak chceme, aby nas niekto pomocou
takejto sluzby nagiel, musime potrebné informéacie vyplnit' vo formulari na danom serveri a poslat’ na
registraciu.

Zasady
spravneho
vyhfadavania

Pri vyhPaddvani informécii sa odportéa dodrZiavat' tieto zasady:

«  pred odoslanim poziadavky si skontrolujme, ¢i sme neurobili preklep,
pouzivajme synonyma a nielen anglické nazvy, ale aj slovenske,

«  venujme velku pozornost vyberu kIi¢ovych slov poziadavky, nepouzivajme vel'mi vieobecné slova,

yiimnime si ako sa interpretuje jednoduchd poziadavka pozostavajica napriklad z dvoch slov, vo
vitgine sluzieb sa chape napisanie dvoch slov za sebou v jednoduchej poZiadavke ako pouZitie
operatora OR.

Precvitme si, ¢i to uz vieme...

Referit

Dostali ste za tlohu pripravit si referat o diStanénom vzdelavani na strednych Skolach (distance
education, grammar school, high school). Pomocou katalogov Internetu najdite ¢o najviac informacii ty-
kajucich sa didtancného vzdelavania.

Preteky vyhPadavacich serverov

Porovnajte vyhladévaciu silu vybranych vyhladavacich serverov pri zadani rovnakej poziadavky, na-
priklad Beatles. Ako zvladaji zloZené poziadavky?

Obr'iiben4 skladba
Pokiiste sa ziskat text a orchestralnu tipravu najoblibenejsej skladby svojej oblibenej skupiny.

Graficky program

V gasopise ste &itali o zaujimavom sharewarovom grafickom programe Paint Shop Pro (skratka PSP).
Najdite server, kde je ulozeny a stiahnite ho na svoj lokdlny pogitac.

Menovec

V niektorej zo sluZieb na vyhladévanie informécii o udastnikoch Internetu zistite e-postové adresy
vietkych svojich menovcov. Pozdravte ich kratkou e-postovou spravou. Zaregistrujte svoju e-postova
adresu v niektorej zo sluzieb na zaregistrovanie e-posty a overte ju, ¢i sa ndjdete.

Vzdelavacie zdroje

Urobte si sitaz v tom, kto nazbiera pomocou réznych vyhladavacich sluzieb najviac relevantnych vzdela-
vacich zdrojov informécii z danej oblasti (napr. archeologia). Ktoré vyhladavacie sluzby ste pouzili?

Skar neZ hudeme Eitat dalej...

Aké typy vyhladdvacich ndstrojov pozndte? S ktorymi radi pracujete?

Aké operdtory sa pouztvajii pri jednoduchej poziadavke v Altaviste?

Vymenujte vietky sposoby, pomocou ktorych viete upresnit vvhladdavanie v Altaviste.
Ako postupujete privyvhladdavani v katalogu Internetu?

Porovnajte vyhody a nevyhody vyhladavania WWW stranok prostrednictvom vyhladdvacich stro-
Jjov a katalégov Internetu.

Aké typy dalsich Specializovanych vyhladdvacich nastrojov pozndte?
Ktorych zasad sa budete pridrziavat privyhladavani informdcii?

WhoWhere? (http: //www.whowhere. com), Big Foot (http://www.bigfoot.com),
Fourll (http: //www.fourll.com)
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V tejto kapitole si povieme nieco viac a tom, €o sa odohrava na pozadi nasej prace na Internete. Dozvieme
sao:

adresach na Internete,

sietovom protokole,

ochrane poditadove;j siete,

potitatovych virusoch,

ifrovani komunikéacie na Internete.

Vysvetlime si...

Informécie putujii po Internete vo forme mensich blokov dat, hovorime im pakety alebo datagramy.
Kazdy sa skladé zo zéhlavia a ditovej Casti. V zéhlavi je adresa, kam sa ma datagram dostat’ a d'alSie
Gdaje, ktoré stvisia s jeho premiestiiovanim. V détovej Gasti st tidaje, ktoré sa maju dostat’ na miesto
uréenia. Ked pakety dorazia na miesto urcenia, Gidaje sa z nich vybert a ziska sa tak informécia, ktort
sme cheeli po Internete poslat’. Je to, ako keby sme cheeli poslat’ stostranovii knihu prostrednictvom
postovych holubov. Keby sme knihu priviazali na krk jednému holubovi, tak by s fiou d’aleko nezaletel.
Keby sme ju ale rozobrali na jednotlivé stranky a pouzili sto holubov, kniha by sa dostala k adresatovi,
len by si ju musel poskladat’. Podobne sa informécie, cestujice po sieti, delia na pakety. Aby sa pakety
dostali na miesto uréenia, musia zariadenia zapojené do siete dodrziavat’ pri komunikécii dohovorené
pravidla —sietovy protokol.

V sieti Internet sa pouziva skupina protokolov s nazvom TCP/IP'*. Pod ich vznik sa vyznamne podpisa-
li odbornici pracujtici pod vedenim pana Vintona G. Cerfa. Na Internete sa zagali oficidlne pouZivat od
1. januéra 1983.

TCPIIP je oznadenim viacerych protokolov, ktoré sa pouzivajli pri komunikécii prostrednictvom Internetu.
Dévodom pre potrebu viacerych protokolov je komplikovanost’ problémov, ktoré treba pri komunikécii
prostrednictvom Internetu riesit a z toho vyplyvajlica potreba del’by prace. Riegenie problémov prebieha
na niekol’kych trovniach (vrstvach) a na kazdej z nich sa pouziva iny druh protokolov. Hovorime o tychto

Grovniach — vrstvach:
- —aplikagnd vrstva

| —transportnd vrstva

zahlavie
fyzickej
vrstvy

—giefovd vrstva
—linkova vrstva

—fyzickd vrstva

Tlustrdcia zapiizdrenia dat v jednotlivych vrstvach

Aby nase data nezabludili v sieti, do ktorej st zapojené miliény pocitacov, musi mat’ kazdy z nich pri-
delenti jednozna¢nti adresu — P adresu. Sii to vlastne $tyri &isla (kazdé v rozsahu od 0 po 255) oddelené
bodkami (napr. 164.0.15.255). Na Internete neexistuji dva pogitade s rovnakou IP adresou.

T
Siefove
profokoly

Pamiitat si IP adresy pogitatov na Internete je pre ¢loveka takmer nemozné, preto sa pouzivaji doménové
adresy. Kazda doménové adresa sa sklada z niekolkych retazcov znakov vzdjomne oddelenych bodkou.
Najvyssou v systéme domén je doména najvyssej irovne (top-level domain). Deli sa na vseobecné do-
mény (generické domény —nie st viazané na Ziadne teritérium): edu, com, net, org, mil, inta arpa
(domény edu, mil, gov st vyhradené pre Statnu spravu USA, ostatné sa pouzivaji aj inde) a d’alej na
dvojznakové domény podla Stétov. Pre Slovenski republiku je vyhradend doména sk.

Systém
domeénovych
adries

14 TCPJIP = transmission control protocol / Internet protocol (prenosovy komunikaény protokol / protokol Internetu).
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Doménové adresy st vyhodné pre Tudi, ale naopak, nevyhodné pre potitade, lebo pomenovat’ nieco
doménovou adresou zaberie ovela viac bajtov, ako pomenovat to [P adresou. Programy a pocitace preto
medzi sebou komunikujt cez IP adresy, len my I'udia pouZivame doménové adresy. Existuje systém, ktory
poéitadovému programu umozni zistit podla doménovej adresy potita a jeho IP adresu a naopak.

Systém, ktory umoziiuje prekladanie doménovych adries na IP adresy a naopak sa nazyva DNS — Domain
Name System (systém doménovych adries). V jednej obrovskej databaze je ku kazdej doménovej adrese
priradené prisludna IP adresa. Této da- ey

tabaza sa nenachédza na jednom po&i- % :

tadi, ale jej obsah je rozdistribuovany  Bindings | Advenced |
na mnozstvo poéitatov, tzv. mennych D‘NS‘I;gnﬁggraﬂ'a,n} Gateway | WINS Configuration
(name) serverov. e :

An IF address can be autﬁmaﬁcally assigned to this déﬁipdteﬁ.'

Zakladna
softvérova
vyhava
potitata
potrebna
pre jeho
pripojenie
na Internet

: P ‘ Xigp Xt _ * |f pour network does not automatically assign IP addiesses. ask:
S_let ove' protokoly su. na. poc1t'am rea polr hetwark administrator for an address, and then type itit
lizované programami (siefovym soft- ihe space below S a SRR :

vérom), ktoré sa musia pred prvym po-
uzitim Internetu nainstalovar.

an IP address automatically

Aby mohol pouzivatel pracovat’ na S e
’ b 4 & Speciy anlP add

Internete, musi na svojom pocitaci
nastavif’ zakladné vlastnosti sietového
pripojenia:

Phddess  [155.195.160.162] | |

« |P adresu, pripadne doménovii ad-
resu pocitaca,

SubretMask [255.255.254. 0 |

+ adresu aspon jednej brany — gate-
way (t. j. smerovaca alebo servera,
ktory spaja poéita¢ s Internetom),

« adresu aspoi jedného DNS servera.

Tieto Gidaje si treba zistit u poskyto-
vatel’a Internetu alebo u spréveu siete.

Dialégové okno na nastavenie sietovych parametrov y OS Windows

Precvitme si, ¢i to uz vieme...

Prieskum spojeni

Skuste zistit IP adresy serverov, ktoré denne navstevujete. Zistite, aka je rychlost a spol'ahlivost spojenia.
Skuste sledovat’ rychlost’ v priebehu celého tyZdia v réznych dennych hodinach a robte si zaznamy.
Urobte mapu najbliz8ich serverov.

Pripojenie vasho pocitaa
Zistite informacie o pripojeni potitada, za ktorym sedite v Skole (ktory mate doma) — typ spojenia (kabla),
prenosova rychlost, pouzivané protokoly, IP adresa a doménova adresa po&itaga (DNS servera, brany).

Doménové adresy

Skiiste napisat’ aspot 10 doménovych adries pocitacov. Viete, o znamenajl retazce, ktoré obsahuji?
Poznéte k nim zodpovedajuce [P adresy?

Postovy protokol

PorozmysTajte nad tym, o sa deje s oby&ajnou listovou zésielkou pocas jej cesty od odosielatel'a k ad-
resdtovi. Akymi typmi indtitiicii musi zésielka prejst, aké ,,zahlavie® je dolezité v jednotlivych typoch
institucii?

Knizny protokol

Porozmyslajte o tom, o sa deje s knihou na ceste v smere od spisovatela k GitateFovi. Akymi typmi
ingtitacii musi kniha prejst, aké ,.zahlavie® je doleZité v jednotlivych typoch institicii?
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Skdr neZ budeme Eitaf dalej...

Co si predstavujete pod paketom, resp. datagramom?
Co je to DNS? Aky je rozdiel medzi IP adresou a doménovou adresou?
Co je to sietovy protokol? Aky je jeho vyznam? Co viete o vrstvdch protokolov TCP/IP?

Co vietko musime na pocitaci nastavit, aby sme ho mohli pripojit na Internet?

Vysvetlime si...

Tym, 7e sa poitad, alebo pocitatova siet pripoji na Internet, pouzivatelia ziskaju nielen ,,pristup von®, ale
zaroveii sd ich potitade vystavené , pristupu zvonka®. Pokial lokélna sief nie je dostato&ne chranend a po-
uivatelia nedodrziavaji potrebnt disciplinu, moze dojst' k neopravnenému vniknutiu do nej.

Ludia, ktorf sa snazia narusit bezpetnost' potitatového systému sa volajii po€itacovi pirdti. Udomécni-
li sa aj anglické pomenovania — hacker (hack — zasekndt, urobit’ zarez) alebo eracker (crack — trhlina,
prasklina). O ochranu systému ( lokalnej siete) sa stard spravca siete. Aby mohol tito Glohu plnit, musia
mu v tom poméhat’ aj ostatni pouZivatelia siete, mali by tie dodrziavat’ zékladné bezpe¢nostné zasady.

E-posta,Talk, IRC

«  Nikdy neposielajme déverné informdcie (ako sti hesla a pod.) v e-postovej sprave, ani ich nepre-
zradzajme do telefonu.

«  Neddverujeme spravam, v ktorych nés vyzyvajl na spustenie nejakého programu alebo na zmenu
hesla na konkrétne stanovené, aj keby bol odosielatelom nas najlepsi priatel’ alebo sprvca siete.
Na 99 % to mdze byt podvrh —niekto sa vyddva za nasho priatel’a alebo spravcu.

+  Vietky stbory, ktoré dostaneme ako prilohu e-postovej spravy, VZDY najskor otestujeme progra-
mom na ochranu pred virusmi (napr. skenovacim programom). Aj ked’ st to wordovské, €i iné doku-
menty, lebo aj tieto moZzu byt nainfikované virusmi.

Prihlasovenie sa do siete

+  Svoje heslo nikomu neprezrddzame a nikam si ho nezapisujeme.

«  Volime si komplikované heslo (nikdy nie svoje meno, ani ni¢, &o by mohol niekto, kto nas poznd
uhadnut).

+  Prvotné alebo spravcom uréené heslo okamZite zmenime (,Sikovni® pouzivatelia siete poznaju
niektoré typy poCiatoénych hesiel).

«  Heslo si pravidelne obmiefiame, zniZi sa tym riziko pouzitia odchyteného hesla.
«  Vidy sapo ukonéeni prace odhlasme zo siete, aj ked' to pre nas predstavuje zdrZanie.

«  Na WWW strankach nikdy nepouZivajme to isté heslo ako to, ktoré pouzivame na prihlasovanie sa do
Zkolskej siete.

Dobré heslo by malo maf tieto vlastnosti:

« malo by byt dostato¢ne dlhé,

o malo by obsahovat pismend (malé aj velké), &isla a aj znaky, ktoré nepatria do abecedy (ako +,%,-),
«  nikomu by nemalo zist na um ho s nami spajat’,

- malo by sa l'ahko pamitat,

«  malo by sa daf’ rychlo napisat' na klavesnici,

«  vsetkym, okrem nds, by sa malo zdat ndhodne vybraté.

Dobré heslo sa dé vytvorit’ napriklad z pogiatoénych pismen slov nejakej vety, napriklad prvej slohy
nejakej piesne, basne, znameho vyroku, ktory si pamétame. Z prvych pismen slov slavnej vety ,,A PRedsa
Sa TO& - GAlileo GAlilei, tak dostaneme aprsto-gaga“, tosadéeste zlepsit na ,,apr100-GaGa“ato
na,,apr100-2+Ga®. Takéto heslo sa da zapamitat a zaroved je dostatocne dlhé anghodné.

QOchrana
pocitacovej
siete
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Pogitacove
virusy

S bezpecnostou pocitatovej siete sivisi aj ochrana pred po¢itaGovymi virusmi. Existujti §pecidlne virusy
Siriace sa po sieti, ktoré sa nazyvaju éervy. Ich ciel'om je vytvérat vlastné kopie a prestvat sa na d’algie
pocitace, ktoré si zapojené do lokalnej siete. Na tychto poéitatoch potom méZu pdsobit’ destruktivne,
preto si treba davat’ pozor, aby sa pocitaé nenakazil takymto virusom.

Trojske kone

Zv148t nebezpecné druhy pogitatovych virusov, ktoré sa nazyvaju tréjske kone, funguji na podobnom
principe ako dreveny koii pri dobyvani starovekého mesta Tréja. Ak nainfikuji pogitag, otvoria pristup
k nemu tym, ktorf takéhoto trdjskeho kofia vyrobili a vedia ho pouZivat'. Niektoré trojske kone st natol’ko
prefikané, Ze po napadnuti hostitel'ského poditata posla svojmu autorovi e-postovii spravu a v nej IP
adresu pocitaca, ktory napadli. Ten ma takto, pokial bude hostitel'sky pogitaé pripojeny na Internet,
k dispozicii vSetko, ¢o sa na pocita¢i nachadza. MoZe si pozerat' sibory hostitel'ského po¢itada a dokonca
na fiom moze spustat’ aplikacie. Obzvla3t nebezpeéné je, Ze pomocou tréjskeho kofia moze zaskodnik
odpociuvat), ¢o piSe pouzivatel na klavesnici a odchytit’ tak heslé, ktoré pouziva.

Medzi virusy z tejto kategorie patri NetBus a BackOriffice. Okrem $tandardnych spdsobov ochrany proti
napadnutiu po¢itatovym virusom, pre ne $pecialne plati nevyhnutnost’ nahlasit akékolvek nezvycajné
spravanie pocitaca spravcovi siete.

Ochrana pred virusmi

Kazdému sa moze stat, ze nevedomky prenesie na svoj poéitac infikované stbory.

*  Riziko zavirenia pocitaca mézeme vyrazne obmedzit, ak v3etky programy a subory, ktoré naii prene-
sieme, otestujeme skor, ako ich spustime. Stibory z Internetu prenédSame iba z autorizovanych serve-
rov distribu¢nych firiem a nie z nezndmych piratskych archivov, kde je moznost ndkazy ovel'a vi&sia.

* Ak sme dostali zavireny stibor e-postou, okamZite to ozndmme odosielatelovi. Na 99 % nevedel
0 tom, Ze nam virus posiela a mozno ani o tom, Ze mé zavireny poéita¢. Zabranime tak tomu, aby virus
posielal d’al$im pouzivatel'om.

* Ak dodatocne zistime, Ze sme niekomu poslali zavireny subor, alebo madme podozrenie, Ze sa tak
stalo, hned’ to dotyénému dajme vediet’, aby mohol urobit’ potrebné opatrenia.

Hromatdne

zasielané

e-postové
spravy

Hromadne zasielané e-poStové spravy

Okrem skuto¢nych virusov, ktoré destruktivne posobia na pogita¢ alebo programy na fiom, $kodlivé s aj
hromadne sa Siriace e-postove spravv ktore sa svojim obsahom natlskaju do pozomostl pouzwatel’ov

zasielky) sa oznaCUJu aj slovami hoax (Zart, fama, podvod) alebo spam (odpad).

Ide najma o tieto typy sprav:

*  Sirenie nevyziadanej reklamy,

¢ hry typu Pyramida,

¢ Sirenie popladnych a nepravdivych sprav o zavirenych spravach, v ktorych sa virus aktivizuje uz &-
tanim spravy (prezeranim jej tela).

Ochrana
listového
fajomstva

VSetky informécie, ktoré za normélnych okolnosti prechddzaji Internetom, nie st chranené pred
skiisenymi pouzivatelmi Internetu. Cestou od odosielatel'a k adresatovi ich mbze niekto &itat' alebo
modifikovat, pripadne sfalSovat’ (napriklad poslat’ v na§om mene). Proti tomu sa ale mdZeme branit
Sifrovanim svojich sprav a ich podpisovanim digitalnymi podpismi.

Sifrovanim (encrypting) sa nazyva proces transformdcie textovej spravy do tajného kédu a deSifrovanim
(decrypting) zase proces spitnej transformacie do &itatel'ného tvaru. Sifrovat’ je mozné bud’ hardvérovo,
alebo softvérovo, ale beznejsie je pouZitie Sifrovacich programov. Sifrovaci program ifruje a desifruje
sprévy pomocou algoritmu alebo matematického vzorca a pomocou Sifrovacieho kPuéa. Sifrovacim
kl'i¢om spravidia byva velké ¢islo — ¢im je vécSie, a z matematického hladiska zloZitejsie, tym tazsie sa
Sifrovaci systém odhal'uje. Sifrovaci program si mozeme vytvorit’ aj sami, ale je mala Sanca, Ze bude taky
spolahlivy, ako programy vytvorené $pecializovanymi odbornikmi. Najroz§irenejsie a najbezpeénejsie
su v sli¢asnosti verejné Sifrovacie systémy pouZzivajiice nesymetrické Sifrovanie. Pri nich sa Sifrovaci
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( ) h ( o ) N k¢ sklada z dvoch casti: ve-
Sifrovanie Desifrovanie L, L. o .
verejnym tajnym rejného kPuca (kazdy odosiela-
kii¢om klicom

tel ho musi poznat’, preto sa na-
chédza na pristupnych miestach
na Internete) a stukromného

S RS e

= Prenos cez - ) ..
Phvodnd 2asifrovand Internet e— i k]’uca', ktory by mal pozn.at 1b.a
sprava sprava spréva sprava adreséat a mal by ho drzat’ v taj-
nosti. Takto funguje aj pomerne
L Sitrovanie odosielatefom Desifrovanie adresatom rozsireny Sifrovaci program PGP
J @ J (Pretty Good Privacy).

Ak nam chce niekto poslat’ tajnt spravu, pouZije nas verejny kl'i¢. Ten néjde bud’ na kI'icovom serveri
(kam ho s na$im stihlasom uloZil na$ Sifrovaci program), alebo mu ho poSleme v e-postovej sprave.

Vysledny $ifrovany text sa da dekédovat’ iba nasim sikromnym — tajnym klI't¢om. Nas sikromny kI'G¢ by

sme nemali nikomu prezradit’ (ani svojej najlepej kamaratke), inak nas Sifrovaci systém nebude bez-
pecny.

Verejné Sifrovacie systémy na-
vy$e umoznuji podpisat’ spra-
vunasim digitdlnym podpisom.
Ce: Ak podpiSeme spravu pomocou
thﬁ:: sYojho sﬁkromn.ého kluca, adre-
sat moze preverit pravost spravy

nasim verejnym kl'icom s tym,
Ze vie, Ze tato sprava prisla jedi-
ne od nés (je autenticka). V praxi
sa spdja Sifrovanie spravy a jej

‘l To: roman.barancvicfipobox. sk
From: Ludmila Moravecikowva <moravcik@des. fuph.uniba. sk
Subject: Tajna sprava

--—-BEGIN PGP MESSAGE-----
Version: PGPfreeware 5.0i for non-commercial use
MessageID: THLOSpXOVYKLSvdRHm3I3PHNERUENNCOA

GANQRIDBwUADwXZDDEA00300CAC S4sugd0rVIFKLZobil 2z qiLyQe TAECHY 4nosFT
ZriwETdVovSeb Y /HEEyws Pul 2EbnwED ZANER) CYKmENDEVLI fwkunl9eaxUyETC

JGCATHL GZa2adlhglvEyNG4PGI £4tSHyulXaZ4Zouj+sE43TIty+EPoZlchlloc16E
pakelTALxzK0SQZHI0 747692k 8N /Re0ES 95 CI L FREASVGEIS LEZ0asTPnOR1gXC
OmuTcB3HBzg+x cSdELZ S aul+Uz CYuE VXANGLSWS gLEE6 C68avAWEXD / FyVyilidh
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Takto vyzerd sprdva zasifrovand programom PGP

digitalny podpis. Spravu najskor
zadifrujeme verejnym klicom
prijemcu, ktory ju desifruje po-
mocou svojho sikromného kI'i-
¢a. ZaSifrovana sprévu potom
digitalne podpiseme svojim su-
kromnym kl't¢om. Takuto spra-
vu najskor prijemca overi z hl'a-
diska pravosti nasim verejnym
kPa¢om, a potom ju desifruje
svojim stkromnym kl'i€om, ¢im
ziska samotny text spravy.

Sifrovanie sprav umoziiuji priamo niektori klienti e-posty. Dajli sa viak naindtalovat’ aj samostatné
Sifrovacie programy, ktoré vedia Sifrovat’ text uloZeny v odkladacej schranke (clipboard) alebo v Speci-
fikovanom stbore. Taky je napriklad program PGPKeys, ktory sa pouziva tak, Ze sa text spravy skopiruje
do odkladacej schrénky, tam sa zaifruje a zaSifrovany text sa skopiruje z odkladacej schranky do e-posto-
vého klienta. Je to trochu tazkopéadny spdsob, ale nie az taky ndrocny.

Precvitme si, €i to uZ vieme...

vroyve

Sat’az o najlepsi Sifrovaci program

Ak radi programujete, rozdel'te sa do malych skupiniek a v rdmci nich si skiste vymysliet” a napro-
gramovat’ Sifrovaci program. Spravy zasifrované tymto programom poslite ¢lenom ostatnych skupin, aby

rur v

sa ich pokasili rozsifrovat. Vyhrava té skupina, ktora vytvori najspol'ahlivejsi Sifrovaci program.
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Zakliaty zdmok

Carodejnik posle trom princom — bratom zakédované spravy (kazdému ind, spravy oznacime A, B, ©);
odkédovanim a vhodnym spojenim ktorych mézu zistit princovia kéd do zakliateho zamku (kde ich
gakaju 3 princezné). Dobrd vila im dorugi klge k tymto spravam, kazdému pogle/donesie kl'uce
k vetkym trom spravam. Kazdy svoju spravu odkéduje a posle svojim dvom bratom. Kazdy z nich ma
3 odkodované spravy, z ktorych sa da kod zistit napr. takto:

1. odkédovana sprava 14D 6 L 0
2. odkédovana sprava L5 3 SA 9
3. odkédovana sprava 4AT 7V 8

Spojenim vietkych sprav a vynechanim ¢islic, dostaneme kéd ,LADISLAV*, ktory ¢itame po stipcoch.
Tito hru hrajd trojélenné skupinky, vyhrava ta, ktorej sa najskor podarf zistit kéd do zakliateho zamku.

Overte schopnosti PGP

Ak ste eite nevyskisali PGP, skiiste si zasifrovaf a podpisat svoje spravy a poslat’ ich svojim spoluziakom,
pripadne skuste niektoré podpisané spravy modifikovat. Uvidite, & program pracuje spolahlivo.

Najlepsie heslo

Skuste vymysliet' ¢o najlepsie heslo — dostatoéne nezrozumitelné a zaroven zapamiitatené (napr. podla
pociatoénych pismen znamej frazy — KDJKTDIS — Kto druhému jamu kope, ten do jamy spadne ... ale
nieto iné a aj s ¢islom). Svoje navrhy zagifrujte pomocou PGP (verejného kIica vasho ucitel'a) a poslite
mu ich e-postou. On ich ohodnoti a vyberie najlepsie z nich.

Uhéadni heslo

Skste si tipnat, aké asi hesla pouzivaji vasi spoluziaci a poslite svoje tipy v zaSifrovanych spravach
ostatnym. Ti, ktorych hesla boli uhddnuté, nech si ich okamZite zmenia.

Zabudnuté heslo
Toto je tloha pre tych, o radi programuju. Predstavte si, 7e vas mladsi kamarat zabudol svoje heslo.

Pamiité si akurat, 7e sa skladalo zo 6 znakov, na prvom mieste bola &islica a niekde, nevedno presne kde,
bola bodka. Napiste program, ktory vypise vietky moznosti, ktoré prichédzaji do tvahy, mozno to
pomdze pri najdeni toho spravneho hesla. Kolko je roznych moznosti? Kolko by bolo moznosti, keby
bola dizka hesla dvakrat také ako povodna?

Z4mok na staniénej skrinke \

Predstavte si zlodeja, ktory sa chee vldmat do skrinky na uschovanie batoZiny na stanici. Na zamke
skrinky sa nastavuje heslo, ktoré sa sklada z jedného pismena a troch &islic. Kolko kombinacii musi
zlodej vyskusat? Ak mu nastavenie jednej kombinacie bude trvat’ 30 sekind, ako dlho mu bude trvat,
kym heslo ndjde? Ako dlho by najdenie hesla trvalo pocitaCu, ktory na nastavenie kombinacie potrebuje
len 0,1 sekundy?

v Skar nei odloZime tento zoSit...

Ako mézu povzivatelia Internetu prispiet kochrane bezpecnosti siete?

Aké pocitacové virusy sa mozu §irit po sieti (aké po lokdlnej a aké po Internete)? Ako sa da
chranit pred zavirenim pocitaca?

Co st to virusove famy?

Co jeto PGP?

Ako mozno e-postovii spravu zasifiovat?

Co je to digitdlny podpis ana co shizi? Kedy je jeho pouZitie nevyhnutné?
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1.3
1.4

1.5

1.10

Ako na to?

Navody k aktivitam

0 tom, &o to je LEGO DACTA sa mdZete viac dozvedief na stranke http: / /www . lego . com/DACTA/.

Po hre sa ugitel’ spyta Ziakov niekol'ko otdzok. Preco sme sa hrali tito hru préve na hodine informatiky?
0d &oho zavisi rychlost prenosu signalu siefou? Viete si predsavit, Ze by sa informécia medzi po&itaémi
dala prenasat’ aj takouto sietou? Ak ano, ako?

Po hre sa utitel’ spyta Ziakov niekolko otazok. Preco sme sa hrali tato hru prave na hodine informatiky?
0d &oho zavisi presnost’ prenosu spravy sietou?

Dobrym zdrojom informécii moze byt napriklad miestny inzertny asopis. Mozete zorganizovat' aj
exkurziu k poskytovatelovi internetovych sluzieb.

1. kapitola

2.4

2.5

2.7

2.8

2.9

2.10
2.12
2.13

2.14

a 2.3 Dolezité je, aby sprava, ktord poslete vediicemu hry obsahovala aj otzky, aj odpovede, preto
spravu piste ako odpoved —reply na jeho spravu.

Najprv posielajte postupne vSetkym hraCom spravu s otdzkou, & maju Eislo, ktoré je vasim pred-
chodcom alebo nasledovnikom. Ak ndjdete jedného z nich, potom sa stadi pytat iba na zvy$né &islo.
Mo#no sa d'alii sused prezradi sim, pripadne sa vam podari zredukovat’ mnoZinu opytanych na zaklade
sprév, ktoré vam posla inf (ak sa vés niekto v priebehu hry opyta, &i mate napr. €islo 1 alebo 3, vtedy je
vysoko pravdepodobné, Ze on ma &islo 2). Nikomu priamo neprezradzajte svoje ¢islo, iba ak sa vas
opyta, &i méte pridelené ¢islo to 2 to.

a 2.6 Pred doplnenim svojich Gidajov do obeZnika alebo poviedky si zvolte prikaz posii dalej — for-
ward.

T4 istd adresa moze byt uvedend vo viacerych zoznamoch oznaenych prezyvkou, ale je lepSie sa
takejto situédcii vyhnit, pretoze ak poslete i istt spravu adresdtom uvedenym pod rdznymi prezyvka-
mi, nicktori dostand va3u spravu viackrat.

Pri rieSeni tlohy nepostupuite tak, Ze poslete vetky citaty vietkym $tudentom, pretoze takyto postup
pretazuje siet a zbytotne presivate pracu potrebnti na triedenie inzeratov na spoluziakov. Na zaiatku
poslite vietkym spoluziakom spravu s informaciou o téme vagich oblibenych cititov. Tému uvedte
v polozke vec — subject spravy (zamyslite sa nad tym, preto je to tak vhodné). Pre adresy spoluZziakov,
ktorych zaujimaju citaty s rovnakou témou si vytvorte jednu prezyvku v zozname adries. Na prislusné
adresy poslite dalej— forward vytriedené citaty.

Na zagiatku poslite vietkym spoluziakom spravu s informaciou o tom aku skladatku mate poskladat’
Tuto informéciu uved'te v polozke vec — subject spravy. Obrézky, ktoré boli pripojené k sprave od vedu-
ceho hry rozdel'te do réznych adresarov (zloziek) podTa toho, k akej skladacke patria. Obsahy jednotli-
vych adresarov (zloZiek) skomprimujte a pripojte k sprave pre spoluziaka, ktorému patria. Ak vam
chyba vel'a obrazkov, moZete vyjednavat, Ze poslete obrazky az po ziskani svojich.

a 2.11 Cielom hry je precviéit si pripajanie siborov k sprave. Kedze niektoré formaty stborov st zby-
to¢ne velké, je vhodné ich pred odoslanim skomprimovat.

Rovnako ako pri predchadzajicich aktivitach, je vhodné pripdjané subory skomprimovat. Spoluziakom
uPahéi pouzivanie vasich pohladnic, ak informéciu o ich type uvediete v polozke vec — subject.

Pre Studentov, ktori st &lenmi poroty je dobrou pomdckou, ak si vietky spravy, ktoré sa sitaze tykajl
ulozia do samostatného priecinku — foldra a nechaja si ich usporiadat’ podla datumu odoslania.

Su 3 hotely, 1 organizator, ostatni si {i¢astnici. Organizétor na ziklade zndmych informdcii pouzije na za-
slanie pozadovanej spravy (méze byt oznatend ako urgent) s vyznasenim doby platnosti spravy (z&-

2. kapitola
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213

2.16

3.kapitola 551
3.2
33

34

35

3.7
3.8
39
3.10

311

3.12

3.13
3.14

3.15

v slovéch (a, e, i, 0).
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vere¢ny termin) hromadmi postu—mail merge, lebo kazdy ugastnik ma iny as a tému. V poznamke uve-
die, aby mu ostatni poslali odpoved' na jeho spravu tak, 7e v polozke vec uvedd meno hotela (SLOVAN,
LUX, EUROPA). Organizator triedi prichadzajtice spravy do priecinkov pomenovanych podla hotelov.
Na konci oznati vietky spravy v danom priecinku s nazvom hotela a skupinovo ich posunie — Jforward
na adresu dotyéného hotela. Kazdy hoteliér si spravy postupne ukladd do jedného siboru na disku alebo
(v zmysle Zlucovacom) si ich zaznamendva do vlastnej knihy adries e-postové adresy, &isla identifikac-
nych kariet, rodné gisla ucastnikov.

Podpis by mal byt struény a vystizny. Mal by obsahovat’ dolezité idaje o vas, ktoré cheete zverejnit’
(adresa, telefonne &islo, ...), pripadne nieco, €0 vas vystihuje (zivotné krédo, citat, ...).

Treba vediet spravne vytipovat, kto by mohol byt s vami v dvojici a poslat’ mu vzdy iba prézdne telo
sprévy, pretoZe podpis sa pripéja automaticky. PodTa sprav, ktoré¢ dostanete od ostatnych hradov viete
vylagit tych, ktorym netreba spravu posielat'a mozno pri troche Stastia sa vam ozve V4§ partner sam.

Ked'ze odpovedat’ sa moZe iba slovami ANO a NIE, treba si dat’ pozor, aby ste dokazali sledovat’, ktord
odpoved’ patri ku ktorej otazke.

Vediici aktivity by mal hracov dobre poznat, aby dokazal svolit také témy, ktoré hracov zaujmd, aby sa
mali o om rozpravat a aby netrvalo dlho, kym sarozhovor rozbehne.

Kvoli prehladnosti, aby sa vedelo, ktoré nazvy uz boli pouzité, je lepsie pisat’ ich do riadka jeden za
druhym (neriadkovar).

Najprv si napiSte informécie, ktoré viete. Skuste sostavif rovnicu, ktord povedie k rieSeniu a ti kazdy
vyriesi samostatne. Vysledky si porovnajte a ak st rovnaké, pravdepodobne mate spravny vysledok.
V naom pripade treba riesit rovnicu (x—4) . 100+7 . 10+x=x. 100 +7 . 10+ (x—4)—396. Tuto rov-
nicu spiﬁa Tubovolné celé &islo, takZze kazdé 3-ciferné &islo, ktoré mé &islicu na mieste stoviek o 4 viac-
%iu ako Gislicu na mieste jednotiek je hladané ¢islo.

a 3.6 Zistite si adresu vzdialenych IRC serverov (od star§ich kamaratov, z asopisov, z WWW) a pripojte
sa na nich do diskusie na niektorom kanali, ktorého téma je vam najblizsia. Oslovte tam jednu z 0sdb
a skiiste sa s flou porozpravat (prip. sa opytajte na aktudlne pocasic).

Porozmyilajte nad pocitmi, ktoré by ste cheeli emotikonami vyjadrovat a pre ktoré sa vhodné emot-
ikony medzi uvedenymi zatial nevyskytujd.
Tito aktivitu skuste realizovaf najprv s vyuZitim textového telefonu a potom s vyuzitim videokonfe-

renéného programu. Porovnajte rozdiely.

Veduci aktivity musi vopred rozvrhntf, kto sa ma s kym postupne spojit.. Instrukcie posle hracom
e-po3tovou spravou.

Dolezité je pouzit kvalitnu kameru, aby bolo vidiet pohyby tela, ako aj mimiku tvére. Ukazujtci by mal
vybrat také posunky, ktoré hadajicemu So najviac napovedia (vieobeene 7name).

Hadanie pocitu ul'ah¢i, ak je vo videokonferencnej tabuli zobrazend mnozina véetkych pocitov, ktoré sa
budu predvadzat. Na konci aktivity méze kazdy predviest prideleny pocit este raz, pricom v tabuli bude
vyznateny nazov predvadzaného pocitu.

Pri tejto aktivite je doleZité mat obledené nieo, &o vytvori spravny kontrast s farbou rk. Inak gesti-
kulacia nebude zrozumitelna.

Vo videokonferen¢nej tabuli je mozné pri komunikacii pouZivat ukazovadlo.

Dolezité je vybrat si taky symbol, ktory vas jednak vystizne charakterizuje, ale na druhej strane, aby
vasi spoluhraéi prili¥ Fahko neuhadli o koho ide (aby boli na pochybéch a zvazovali, &i nepatri niekomu
inému).

Hraé vzdy povie pismenko a ak sa také v texte nachadza, jeho protihra¢ doplni vietky jeho vyskyty. Ak
sa nenachadza, hadajuci hra¢ ma trestny bod. Treba najprv povedat’ naj¢astejSie sa vyskytujice pismend
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3.18

3.19

3.20

3.22

3.23
3.24

V prezentacii je vhodné zaddvat posluchiom otazky, pripadne déavat’ im ulohy alebo hadanky, aby ste
sa presvedgili, Ze vés pozorne sleduji.

Kviz mozete vytvorit' pre jednotlivea alebo skupinu. Pri skupinovych sa moZe urobit’ taky variant, ze
kazdy zicastneny bude mat’ na dohodnutej stranke vo videokonferenénej tabuli vymedzené miesto na
svoju odpoved'.

Pri prirad’ovani treba postupovat’ tak, Ze najprv priradite dvojice, o ktorych spolupatri¢nosti ste najviac
presvedéent. Pri ostatnych dvojiciach postupujete vyrad'ovacou metddou.

Pouzite videokonferenény program, ktory umoziuje zdielanie a spolupracu na aplikaciach aj pre
vzdialenych ugastnikov konferencie (napr. Microsoft Netmeeting, CU-SeeMe Pro).

Tejto aktivite sa venujte, az ked' ovladate vyhFPadévanie na Internete.

Informacie mozete zadavat do tabulky (napr. v programe Microsoft Excel, ktory zdiel'ate s ostatnymi),
pripadne si ich nechat’ zobrazit na grafe. Tabulku treba mat pripravent vopred.

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6
4.7

4.8

4.9

4.10
4.11

Navstivte napr. strnky http://nic.savba.sk/logos/, http://www.sita.sk,
http://www.televizia.sk http: //www.markiza.sk, http://www. twist.sk,
http://www.cnn.com. Pomocou zoznamu zéloziek si vytvorte tematicky utriedeny zoznam URL ad-
ries novin, dennikov, ¢asopisov. MoZete sa pozriet aj na stranky predmetovych katalogov
http://www.zoznam.sk, htpp//www.szm.sk.

Opytajte sa rodi¢ov, resp. navitivte mestské informacné centrum, mestski radnicu, kde by vam mohli
povedat, &i existuju WWW strinky mesta. Ak sa vam nechce nikam chodit’, mozete vyskusat' napisat’ URL,
podobne ako je to napr. v Kosiciachhttp: //www.kosice. sk.

Zistite, v ktorych dennikoch a €asopisoch sa pravidelne objavuji zoznamy odkazov na zaujimavé WWW
stranky. Prehlad tychto strdnok si udrZiavajte v zozname zéloZiek.

Veduci aktivity poskytne zoznam 6-10 odkazov na WWW stranky. Ku kazdej prejdenej stranke je dobré si
poznadif jej typ (komeréna, $kolskd, persondlna), hodnotenie (paci/epaci sa mi) a ¢i obsahuje niektorl
zuvedenych $pecifickych charakteristik. Nakoniec si vietei spolocne prejdite svoje odpovede.

Sprévne odpovede 1. FTP, 2. URL, 3. CZ, 4. COM, 5. WWW, €. SK. Tajni¢ka WWW.TUCOWSK.SK. D4 sa vytvorit
aj takd krizovka, kde by kazda polozka legendy predstavovala jednu tilohu (podobne ako v aktivite 4.4),
ktord by vyzadovala précu s prehliadacom. Pri takejto krizovke nezabtidajte, Ze URL mdZu zastarat (byt
uz neplatné) a tiez si uvedomte ¢asovi nérocnost’ vyrieSenia danej krizovky.

Je dobré, ked si kazdy Student urobi svoj zdlozkovy zoznam, d& mu svoje meno a poskytne ho ostatnym.

Urobte si mapu WWW stranok, ku kazdej stranke napiSte struéne o &om je a &i su tieto informécie sme-
rované navonok alebo dovniitra Zivota skoly.

Pokial' neviete adresy WWW stranok $kol vo vasom meste, navstivie stranky mesta alebo nejakého
zoznamu $kol, & pripadne niektorého z internetovych katalogov. Posudte stranky podl'a komplexnosti
prezentovanych informacii, estetického vzhl'adu, rychlosti, pohodInosti ovladania. Pomocou tlac¢idla
s ikonou tlaciarne, resp. z hlavnej ponuky WWW prehliadaca vytlacte titulni stranu svojej najoblibenej-
Sej WWW stranky.

URL stranky Ministerstva Skolstva SR je http:/ /wwwl .education.gov.sk, Ustavu informécii
a prognéz http: //www.uip.sanet.sk, SVS v Banskej Bystrici http://www.svsbb. sk. Na do-
movskej stranke danej institicie je e-postova adresa autora stranok, ktorému poslete e-postu s vasimi
pripomienkami k obsahu a vzhl'adu danej WWW stranky.

Navitivte stranku http: //www . edunet . cz, vyplilte a odoslite hlasovaci formular.

Po skupinkéch navitivte stranky znamych miest, ZMOS, niektoré turistické stranky, stranky poskyto-
vatelov Internetu a stranky internetového katalogu. Prejdite spoloéne dany zoznam, vytvorte novy spo-
loény zoznam, urdte vyhodnocovacie kritérid a zrealizujte a vyhodnot'te vlastni hlasovaciu sutaz.

4, kapitola
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4.12

4.13

4.14

4.15

4.16

4.17

4.18

4.19

4.20

4.21

4.22

4.23

4.24

URL internetovych projektov st ESP —http: //www.homepages. sk/esp,
http://www.esp.educ.uva.nl,|*EARN— http://www.iearn. sk,
http://www.iearn.org/iearn, ThinkQuest—http://www.advanced.org/thinkquest,
CPAW—nhttp: / /www.rearch.ucE. edu/~cpaw).

Po skupinkéch ich navstivte, preStudujte, napokon o nich porozpravajte ostatnym spoluziakom. Urobte
debatu na témy — Co je to teleprojekt? Aké druhy teleprojektov existuju? Co mdze byt vysledkom
teleprojektu? Aky by mohol mat prinos pre vas teleprojekt, keby ste sa do neho zapojili? Ako by ste, ako
skupinka, realizovali jednoduchy kore$pondencny teleprojekt?

Navitivte stranky poskytovatel'ov Internetu, napr. http://www.sanet. sk,
http://www.eunet.sk/,http://www.isternet.sk, http://www.napri.sk,
http://www.profinet.sk, http://www.psg. sk, http://www.pubnet.sk,
http://www.telenor.sk.

Mbozete tu pouzit FTP. S pouzitim sluzby FTP sa najprv prihlaste na vzdialeny server — uved'te meno
konta (username) a heslo. Po nadviazani spojenia prejdite jednotlivymi adresdrmi a podadresarmi. Na
zéklade informacii o ndzvoch, velkosti a datumoch siborov zmazte, resp. presuiite sibory do inych
podadresarov. Ak cheete zistit' obsah siiboru, mdzete stbor stiahnut' a pozriet’ si ho. Po upratani
ukoncite spojenie so serverom.

Urcite pojde o skiimanie anonymného FTP servera. Typicky nazov verejne pristupného adresara je pub.
Podobne, ako v predchadzajicej ulohe, prechddzajte jednotlivymi adresarmi. Aby ste si uSetrili ¢as,
snazte sa stiahnut’ a preéitat’ obsah informa&nych suborov, napr. index. txt, readme. txt v jednotli-
vych adresaroch. Ak také subory nie st na danom serveri, musite stiahnut’ a prezriet, resp. spustit’ nie-
ktoré stbory.

Najprv sa spojite s FTP serverom a nastavite sa do zadaného adresara na iom. Stiahnite si poZzadovany
stibor. Na lokalnom disku ho rozbalite pomocou nejakého rozbal'ovacieho programu (unzip, arj, rar,
lhare, pak, uc2 atd’.), otestujete antivirusovym programom a spustite. Zistite, ¢o robi dany program,
napiSete o tom spravu a zaslete ju vediicemu aktivity.

Na vybranych serveroch s vyuébovymi programami (od firiem napr. Apogee, Flix, Dorling Kindersley
atd’.) prejdite stibormi s informéciami, pripadne stiahnite programy z danej oblasti. Podl'a uvede-
nych informécii, resp. na zdklade vlastnych sktisenosti, vytvorte rebricek tspesnosti programov (na-
priklad TOP 5). Skiste sa zamerat' na niektoru oblast’, napr. vyu¢bové hry, matematické programy,
programy pre uditela atd’.

Zistite, resp. vyhladajte (z Gasopisov, od kamaratov, od ucitela, z katalogov Internetu, resp. pomocou
vyhladavacich strojov) servery s obrazkami. Vytvorte zoznam, kol'ko je tam obrazkov, z akého Zanru,
aké st podmienky Sirenia.

Na zéklade vyberu z utitel'om poniikanych FTP serverov, vytvorte ich zoznam, v ktorom ku kazdému
serveru uvediete, aké typy programov obsahuje a ¢asové informdcie (kedy je z neho najlepsie stahovat’
subory).

Postup je v podstate popisany v zadani. Vyberte si aspori jedného, volne dostupného, FTP klienta, jed-
ného s moznost'ou obnovenia a pokratovania spojenia po netispeSnom prenose.

Postup je v podstate popisany v zadani. NajdoleZitejsie je poznat’ adresy niektorych rozsiahlych FTP
anonymnych serverov.

Ako napr. http://£ftp.shareware.com, http://ftp.cdrom.com, http://£tp.tucows.com,
http://www.winfiles.com, http://sunsite.uakon.sk/simtel.netainé.

V katalogoch Internetu si postupne vyberdte tituly s ndzvami, ako napr. distance education,
on-line, open education, grammar school, high school. Prejdite ponukané stranky a zazna-
menajte si poznamky.

Vyberte si napr. Altavista, Hothot, Sherlock, Pavouk. Zadajte na vietkych vyhladavacich serveroch najprv
jednoduchu, potom zloZitu poZiadavku. Poroynajte vyhfadavaciu silu vybranych vyhl'adavacich serve-
rov pri zadani rovnakej poziadavky, napr. Beatles.

Jednou z moZnosti je zadat” do vyhl'adavacieho stroja poziadavku s ndzvom piesne a ndzvom skupiny,
napr. +Beatles +Yesterday, d’alej moZete tuto poziadavku rozsirit' o +midi. Iny sposob je zamerat
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4.25

4.26

4.27

sa na vyhl'adanie zoznamu odkazov na skupinu Beatles, kde urcite najdete dostatok odkazov na texty aj
skladby.

Pokial poznate nejaky FTP archiv, mdZete ho navitivit' priamo (http: //www. tucows. sk). Na vyhla-
dévanie FTP serverov s pozadovanymi siibormi pouZite napr. server parker .uakom. sk.

Navstivte niektory so serverov BigFoot, Four11 atd’., do formuldra na strnke napiSte svoje priezvisko a odo-
§lite. Nésledne sa zaregistujte rovnakym sposobom a neskor overte, i ste boli naozaj zaregistrovani na
danom serveri.

Na vyhl'adanie moZzete pouzit obidva uvedené typy vyhl'adavacich nastrojov, moZno zatat’ katalogmi
Internetu a potom pokracovat’ vyhl'addvacimi strojmi.

5.1
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5.6

5.7

5.8

5.10

5.12

Na zistenie tychto tidajov treba mat’ na po¢itaci nain3talovant sériu programov na monitorovanie siete.
Takéto programy sa dajti ndjst na Internete, napriklad v archive http: //www . tucows . sk alebo na roz-
nych shareware CD-ROM, ktoré sa daji kipit’ samostatne alebo sii priddvané k potitatovym Casopisom.
St to napriklad NetLab, NetScanTools, Network Toolbox a podobne.

Pozri navod k aktivite 5.1. Okrem toho treba pracovat s dokumentaciou dodanou poskytovateFom pri-
pojenia. —

MnoZstvo zaujimavych Sifier, ktoré sa daju jednoducho naprogramovat' sa dé ndjst’ v réznych knihdch
o matematike a hlavolamoch. Napriklad /6 matematickych hlavolamoy a podobne. Této aktivita je
vel'mi dobrou ukézkou uZitoénosti programovania, ktoré sa Ziaci ucia, pri¢om vobec nezélezi na progra-
movacom jazyku a prostredi.

Pri tejto aktivite je vhodné zvolit spravnu taktiku na to, aby ste zistili, kto md zvysné Casti vasej spravy,
ale pritom sa neprezradili, Ze vy méte inak zakodovanu spravu ako vasi stiperi. Vhodné je preto snaZit
sa, v ¢ase Cakania na d'alie Casti spravy, zistit’ Sifrovacie kI'ice superov.

Program, ktory vam umozni pouzivat’ PGP najdete napr. na adrese http: //www . tucows . sk alebo na
roznych shareware CD-ROM.

Pre bezpeénost siete v poitatovom laboratériu je vel'mi vyhodné prejst touto aktivitou. Ziaci a zvycaj-
ne aj ugitel’ byvaja prekvapeni, aké je Iahké uhadnut’ heslo osoby, ktori poznéme, ak sa neriadi pra-
vidlami pre vytvéranie hesla.

Aktivita poméze ziakom vytvorit si predstavu o ¢asovej narognosti uhddnutia jednoduchého hesla.
Zarovei je to prileZitost ukézat ziakom vyuZitie kombinatoriky v praxi.

5. kapitola
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